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D Soundmodul USM-RC

Einleitung

Das Soundmodul USM-RC wurde speziell fir den RC-Modellbau entwickelt, um
Fahr- und Flugmodelle, mit einem maglichst originalgetreuen, geschwindigkeits-
abhangigen Fahrsound (z.B. Motorsound) auszustatten. Um die Gerauschkulisse
perfekt zu machen, kénnen zuséatzlich zu dem Fahrsound, noch bis zu 16
Zusatzsounds abgespielt werden. Automatische Anlass-, Abstell-, Anfahr-, Anhalt-,
Stand-, Brems- und Ruckfahrgerdusche kdnnen ebenfalls wiedergegeben werden.
Weiterhin sind auch noch 8 komfortabel konfigurierbare Zufallssounds mdaglich.

Die Soundwiedergabe erfolgt bei diesem Modul vierkanalig, d.h. es kdnnen
zusatzlich zu dem Fahrgerdusch noch bis zu 3 weitere Zusatz-/Zufallssounds
gleichzeitig wiedergegeben.

Die Information der Fahrgeschwindigkeit (bis zu 255 Stufen!), kann entweder von 1
bis 2 Antriebsmotoren (Analog- und Mixbetrieb) abgenommen werden, oder aber es
werden 1 bis 2 Proportionalkanale (Digitalbetrieb) des Empfangers fir die
Geschwindigkeitsinformation verwendet.

Alle Sounds konnen jederzeit auf dem Soundmodul geandert werden. Dazu sind nur
ein Windows-PC mit USB-Schnittstelle und unsere Software "USM-RC Sound-
Teacher" notwendig. Sie konnen dieses Soundmodul also fur die unterschiedlichsten
Arten von Modellen verwenden.

Da sich auch schon ein leistungsfahiger NF-Verstarker auf der Platine befindet,
braucht zur Soundausgabe nur ein Lautsprecher angeschlossen werden.

An 7 Schaltausgangen kénnen beispielsweise LEDs, Lampen, Relais angeschlossen
werden, mit denen man verschiedene Beleuchtungseffekte (Licht, Rickfahrlicht,
Bremslicht, Blinker, Warnblinker, MG-Feuer, Flackerlicht usw.) realisieren kann.

Sicherheitshinweise

e Diese Bedienungsanleitung vor dem Beginn der Inbetriebnahme sorgfaltig
durchlesen und fiir einen zukinftigen Gebrauch gut aufbewahren!

e Die integrierten Schaltkreise auf dem Soundmodul sind empfindlich gegen
elektrostatische Aufladung. Beriihren Sie daher diese Bauteile nicht, bevor Sie
sich ,entladen“ haben (z.B. durch einen Griff an einen Heizkorper oder ein
anderes geerdetes Gerét).

e Um einen stérungssicheren Betrieb zu gewahrleisten, sollte das Soundmodul
in ein geeignetes Gehause eingebaut werden.

e Das Soundmodul darf nur mit denen, in den technischen Daten angegebenen,
Versorgungsspannungen betrieben werden.

e Verdrahtungen durfen nur im spannungslosen Zustand durchgefihrt werden.

e Fur Kinder unter 14 Jahren ist die Inbetriebnahme des Soundmoduls nicht
geeignet.
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Technische Daten

Versorgungsspannung (Uyp):

5 — 14V Gleichspannung

Stromaufnahme:

Ruhestrom: ca. 30mA
Betrieb (nur Sound): max. 0,4A
Betrieb (Sound+Schaltausgange): max. 2,5A

Schalt-Eingange:

5 Stuck

LO-Signal = U < 2V

HI-Signal = U > 5V

Integrierte Pull-Up-Widerstande (4k7/10Kk)

Schalt-Ausgange:

7 Stuck, max. 0,3A (npn — offener Collector)
universell frei programmierbar z.B. fur Licht,
Ruckfahrscheinwerfer, Bremslicht, Blinker
(links und rechts) / Warnblinker, MG-Feuer

Proportional-Eingange:

4 Stick

Spannungseingange fir 0-14Vv DC
Fahrstufen im Analogbetrieb:
NF-Verstarker: Max. 3W

Empfohlener Lautsprecher:

Bei Uy 5,0 — 9,6V: 8 — 16Q2 (3 — 20W)
Bei Uy 9,6 — 14,0V: 16 — 32Q (3 — 20W)

Laustarkeeinstellung:

Durch externes Potentiometer (100kQ)
und/oder Fernsteuerung maoglich

Speicher fiir die Sounddaten:

4MB Flash (32MBit)

Maximale Lange der Sounds:

380 Sekunden (bei 11kHz)

Unterstiitze Sounddateien:

WAV-Format, 8 Bit, Mono, 11 oder 22kHz

Soundausgabe:

12 Bit D/A-Wandler

Anzahl der moglichen Sounds:

5 Fahrstufen/Gange (intern noch in bis zu 255
Stufen beschleunigt)

8 Ubergangssounds zwischen den Fahrstufen,
bzw. Schaltsounds zwischen den Géangen

1 Anlassgerausch (automatisch)

1 Abstellgerdausch (automatisch)

1 Anfahrgerausch (automatisch)

1 Anhaltgerausch (automatisch)

1 Standgerausch (automatisch)

1 Bremsgerausch (automatisch)

1 Riuckfahrgerausch (automatisch)

4 Zusatzsounds (tUber Eingange)

12 Zusatzsounds (tber Prop.-Kanéle)

8 Zufallssounds (Zufallsgenerator)

Zufallsgenerator:

Zeiten zwischen 1 und 250s einstellbar

Schnittstelle: USB 2.0 Mini B
Zulassige Umgebungstemperatur: | 0 — 60°C
Zulassige relative Luftfeuchte: Max. 85%
Abmessung: 67 X 46 x 16 mm
Gewicht: 259
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D Soundmodul USM-RC

Betriebsarten: Digitalbetrieb, Analogbetrieb und Mixbetrieb

Um das Soundmodul so universell einsetzbar wie nur moglich zu machen, sind 3
unterschiedliche Betriebsarten vorhanden. Da die Betriebsart sehr entscheidend fur
die moglichen Funktionen, und vor allem fiir den Anschluss des Soundmoduls ist,
sollte gleich zu Beginn entschieden werden, welche der beiden Betriebsarten fir das
jeweilige Modell besser geeignet ist. Die Betriebsart des Soundmoduls, wird im USM-
RC Sound-Teacher eingestellt (siehe Seite 43).

Wenn mdglich, sollte immer der Digital- oder Mixbetrieb verwendet werden, da diese
mehr Funktionen als der Analogbetrieb bieten.

Digitalbetrieb:

Der Digitalbetrieb wird wohl bei fast allen Modellbauern zum Einsatz kommen, die
handelsiibliche RC-Funkfernsteuerungen und Empfanger mit PPM-Ausgangen
verwenden. Hier wird das Soundmodul direkt an den RC-Empfanger angeschlossen,
und erkennt die Fahrgeschwindigkeit direkt Gber 1 oder 2 Proportionalkanale (parallel
zum Fahrtregler). Uber 2 weitere Proportionalkanale konnen bis zu 12 Zusatzsounds
ausgelost, das Fahrgerausch ein- und ausgeschaltet, die Lautstarke eingestellt, Licht,
Blinker und Warnblinker geschaltet werden. Uber digitale Schalteingange sind auch
noch 4 weitere Zusatzsounds abrufbar.

Analogbetrieb:

Der Analogbetrieb wird immer denn verwendet, wenn keine handelstibliche RC-
Fernsteueranlage eingesetzt wird, es also keinen ,Standard-Empfanger” gibt, an dem
die einzelnen Proportionalkanéle herausgefiihrt sind.

Im Analogbetrieb wird die Fahrgeschwindigkeit Giber eine Spannungsmessung an 1
oder 2 Antriebsmotoren ermittelt. Um Zusatzsounds auszulésen, oder um das
Fahrgerausch ein- und auszuschalten, missen hier die digitalen Schalteingange des
Soundmoduls (z.B. mit Schaltmodulen) beschaltet werden.

Durch die fehlenden Proportionalkanéle, sind im Analogbetrieb leider nicht so viele
Funktionen moglich, wie im Digitalbetrieb. So kénnen beispielsweise max. nur 6
Zusatzsounds Uber die 6 Schalteingange ausgel6st werden. Auch kann die
Lautstarke hier nicht Gber die Fernsteuerung geregelt und auch nicht das Licht
geschaltet werden.

Mixbetrieb:

Der Mixbetrieb ist eine Kombination aus Digital- und Analogbetrieb. Hier wird die
Fahrgeschwindigkeit, wie im Analogbetrieb, direkt tiber die Motorspannung ermittelt.
Die Proportionaleingédnge #2 - #4 arbeiten jedoch weiterhin im Digitalbetrieb und
konnen direkt die Signale des Empfangers auswerten.
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D Soundmodul USM-RC

Anschlussbelegung im Digitalbetrieb
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Anschlisse auf dem Soundmodul:

X11 Lautsprecher +

X1/2 Lautsprecher -

X1/3 Masseanschluss fir zusatzlichen NF-Verstarker

X1/4 Versorgungsspannung + (5 — 14V DC)

X1/5 Versorgungsspannung -

X1/6 Eingang fur Fahrsound ein/aus

X1/7 Eingang fur Zusatzsound 13

X1/8 Eingang flur Zusatzsound 14

X1/9 Eingang fur Zusatzsound 15

X110 | Eingang fir Zusatzsound 16

X2/1 Anschluss fur Proportionalkanal #1 (Geschwindigkeit)

X2/2 Anschluss fur Proportionalkanal #2 (Geschwindigkeit oder Zusatzsound 9-
12)

X2/3 Anschluss fur Proportionalkanal #3 (Zusatzsound 1-4)

X2/4 Anschluss fur Proportionalkanal #4 (Zusatzsound 5-8)

X311 Anschluss fur Ausgang 1

X3/2 Anschluss fur Ausgang 2

X3/3 Anschluss fur Ausgang 3

X3/4 Anschluss fur Ausgang 4

X3/5 Anschluss fur Ausgang 5

X3/6 Anschluss fur Ausgang 6

X3/7 Anschluss fur Ausgang 7

X4 USB-Anschluss

X5 Anschluss fur Poti zur Lautstarkeeinstellung
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Soundmodul USM-RC

Anschlussplan Digitalbetrieb
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Soundmodul USM-RC

Anschlussbelegung im Analogbetrieb

2

[=X=] X2 [@aa)

%1 X9 oonl:
1 N HZ HL gong
L ooa?
2@ N ooaps
3 N ool
4 | Q] " 2%
5 [N ® Da
6° N on
76 N

8 N 0= 0

9 N c olo
1@ N g x4 P XS@'

Anschlisse auf dem Soundmodul:

X1 Lautsprecher +

X1/2 Lautsprecher -

X1/3 Masseanschluss fur zusatzlichen NF-Verstarker
X1/4 Versorgungsspannung + (5 — 14V DC)

X1/5 Versorgungsspannung -

X1/6 Eingang fur Fahrsound ein/aus

X1/7 Motor 1 (Geschwindigkeit)

X1/8 Motor 1 (Geschwindigkeit)

X1/9 Motor 2 (Geschwindigkeit) / Eingang fur Zusatzsound 5
X1/10 | Motor 2 (Geschwindigkeit) / Eingang fiir Zusatzsound 6
X2/1 Eingang fur Zusatzsound 1

X2/2 Eingang fur Zusatzsound 2

X2/3 Eingang fur Zusatzsound 3

X2/4 Eingang fur Zusatzsound 4

X3/1 Anschluss fur Ausgang 1

X3/2 Anschluss fur Ausgang 2

X3/3 Anschluss fur Ausgang 3

X3/4 Anschluss fur Ausgang 4

X3/5 Anschluss fur Ausgang 5

X3/6 Anschluss fur Ausgang 6

X3/7 Anschluss fur Ausgang 7

X4 USB-Anschluss

X5 Anschluss fur Poti zur Lautstarkeeinstellung
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Anschlussplan Analogbetrieb
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Soundmodul USM-RC

Anschlussbelegung im Mixbetrieb
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Anschlisse auf dem Soundmodul:

X11 Lautsprecher +

X1/2 Lautsprecher -

X1/3 Masseanschluss fur zusatzlichen NF-Verstarker

X1/4 Versorgungsspannung + (5 — 14V DC)

X1/5 Versorgungsspannung -

X1/6 Eingang fur Fahrsound ein/aus

X1/7 Motor 1 (Geschwindigkeit)

X1/8 Motor 1 (Geschwindigkeit)

X1/9 Motor 2 (Geschwindigkeit)

X1/10 | Motor 2 (Geschwindigkeit)

X2/1 -

X2/2 Anschluss fur Proportionalkanal #2 (Zusatzsound 9-12)
X2/3 Anschluss fur Proportionalkanal #3 (Zusatzsound 1-4)
X2/4 Anschluss fur Proportionalkanal #4 (Zusatzsound 5-8)
X3/1 Anschluss fur Ausgang 1

X3/2 Anschluss fir Ausgang 2

X3/3 Anschluss fur Ausgang 3

X3/4 Anschluss fur Ausgang 4

X3/5 Anschluss fur Ausgang 5

X3/6 Anschluss fur Ausgang 6

X3/7 Anschluss fur Ausgang 7

X4 USB-Anschluss

X5 Anschluss fur Poti zur Lautstarkeeinstellung
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Anschlussplan Mixbetrieb
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D Soundmodul USM-RC

Einbau des Soundmoduls

Um das Soundmodul in dem Modell zu befestigen, stehen 2 Befestigungslocher mit
@ 2,1mm zur Verfigung. Achten Sie bei dem Einbau des Moduls darauf, dass keine
Bauteile oder Leiterbahnen der Platine irgendwelche Metallteile bertihren! Dies kann
zu Kurzschlussen fuhren, die das Soundmodul und daran angeschlossene Geréte
zerstoren konnen.

Anschluss des Soundmoduls

Der Anschluss der Versorgungsspannung, der Anschluss des Lautsprechers und der
Anschluss der Ausgange, sind immer gleich, egal ob Sie das Modul im Digital-,
Analog oder Mixbetrieb betreiben mochten.

Die restliche Verdrahtung ist jedoch abhangig davon, in welcher Betriebsart Sie das
Modul betreiben wollen.

Fuhren Sie alle Anschlussarbeiten immer nur bei abgeschalteter
Versorgungsspannung durch!

Die Klemme X1 ist eine Federkraftklemme, die ein schnelles und einfaches
Anschlie3en des Soundmoduls ermdglicht. Um ein Kabel ein- oder auszuklemmen,
dricken Sie einfach von oben, mit einem kleinen Schraubendreher, auf den
Betatigungshebel der Klemme. Dadurch 6ffnet sich die Klemme und das Kabel kann
ein- bzw. ausgesteckt werden. Die Kabel sollten ca. 7-8mm abisoliert und idealer
weise vor dem Anschlie3en noch verzinnt werden.

Anschluss der Versorgungsspannung (Akku):

Das Soundmodul ist fir eine Gleichspannung von 5 — 14V ausgelegt. Schliel3en Sie
an Klemme X1/4 den Pluspol und an Klemme X1/5 den Minuspol der
Versorgungsspannung (z.B. Fahrakku) an. Liegt die Versorgungsspannung korrekt
an, leuchtet die griine LED auf dem Soundmodul.

Wir empfehlen auch eine Sicherung (3,15A) in die Versorgungsleitung zu schalten,
damit bei falscher Verdrahtung oder einem Defekt, keine gréReren Schaden an
Ihrem Modell und dem Soundmodul entstehen kdnnen.

Als Option kénnen Sie in der Zuleitung der Versorgungsspannung noch einen
Schalter anschliel3en um das gesamte Soundmodul spannungslos zu schalten. Dies
hat besonders bei akkubetriebenen Modellen den Vorteil der geringeren
Stromaufnahme, falls mal dauerhaft kein Sound gewtinscht wird.

Anschluss des Lautsprechers:
Der Pluspol des Lautsprechers wird an die Klemme X1/1, der Minuspol an die
Klemme X1/2 angeschlossen.

21.04.2011 BEIER-Electronic 13




D Soundmodul USM-RC

Anschluss der Ausgange:

Die 7 Ausgange des Moduls liegen auf der Stiftleiste X3. Wir empfehlen das
mitgelieferte, aufsteckbare Flachbandkabel zu verwenden. Naturlich kann man auch
andere Kabel/Stecker an die Stiftleiste anschliel3en. Pro Ausgang stehen immer 2
Pins zur Verfligung, an denen die Last (z.B. Lampen, LEDs, kleine Motoren)
angeschlossen werden kann. Der Pin am Platinenrand ist der Pluspol, der Pin
daneben ist der Ausgang (geschalteter Minuspol).

Ausgang Flachbandkabel

1 braun (-) rot (+)

2 orange (-) gelb (+)

3 gran (-) blau (+)
4 lila (-) grau (+)
5 weild (-) schwarz (+)
6 braun (-) rot (+)

7 orange (-) gelb (+)

Damit die Kabelfarben auch stimmen, muss das Flachbandkabel richtig herum
aufgesteckt werden (es konnte theoretisch auch um 180° gedreht aufgesteckt
werden, jedoch andert sich dann die Belegung). Das aul3ere braune Kabel muss
noch oben (Platinenmitte) zeigen, das gelbe noch unten (Platinenrand).

Die geschaltete Spannung an den Ausgangen, ist immer so hoch, wie die
Versorgungsspannung des Soundmoduls. Wenn das Soundmodul z.B. mit 12V
versorgt wird, dann durfen also auch nur Lampen mit 12V angeschlossen werden.
Sollen LEDs angeschlossen werden, dann werden immer Vorwiderstande bendtigt.
AulRerdem muss bei LEDs auf die richtige Polaritat geachtet werden. Die
Vorwiderstande fir die LEDs hdngen von der Versorgungsspannung, der LED-Farbe
und des LED-Stromes ab. Ein Elektroniker kann sich nun sicherlich den idealen Wert
fur seine LEDs selber berechnen, fur alle anderen, hier nun eine kleine Tabelle von
Vorwiderstanden fur Standard-LEDs (ca. 15mA):

Versorgungsspannung Vorwiderstand
6V 270 Ohm
7,2V 330 Ohm
8,4V 470 Ohm
9,6V 510 Ohm
12v 680 Ohm

Sollen an einen Ausgang mehrere LEDs (z.B. Blinker vorne und hinten)
angeschlossen werden, ist es besser fiir jede LED einen eigenen Vorwiderstand zu
verwenden, also keine Reihenschaltung der LEDs zu machen.

14 BEIER-Electronic 21.04.2011




D Soundmodul USM-RC

N ACHTUNG !l
Die 7 Schaltausgange sind nicht kurzschlussfest!
Ein Kurzschluss oder eine zu hohe Uberlastung, fithren zu einer Zerstérung der
Ausgange!
Zerstorte Ausgange konnen wir nicht als Garantie-Reparatur durchfiihren, da
dies eindeutig auf einen falschen Anschluss hinweist.

Anschluss eines externen Zusatzverstarkers (Option):

An die Klemme X1/1 und Klemme X1/3 kann ein zusatzlicher NF-Verstarker
angeschlossen werden. Als NF-Verstarker empfehlen wir unseren PV-20W. Dieser
Verstarker ist optimal fir das USM-RC Soundmodul ausgelegt. Nattrlich kdnnen
auch andere Verstarker angeschlossen werden, jedoch wird dann noch ein
Spannungsteiler bendtigt, der die NF-Spannung, auf die Spannung des NF-
Eingangs, des verwendeten Verstarkers runterteilt.

Allgemeine Hinweise zu der Verdrahtung im Modell:

Die Fahrtregler und Motoren im Modell, sind oft leider recht starke Stérquellen, die
bei schlechter oder nicht vorhandener Entstorung, unter Umstanden die Elektronik
des Soundmoduls oder die Soundausgabe (Pfeifen, Surren im Lautsprecher) stdren
konnen. Daher sollten alle Motoren unbedingt entstért werden!

Wichtig ist auch, auf eine mdglichst ,saubere” Leitungsverlegung zu achten. D.h.
man sollte immer kurze Leitungen benutzen und keine unndétigen Schleifen verlegen.
Die Leitung fur die Versorgungsspannung des Soundmoduls, sollte mdglichst direkt
an den Fahrakku angeschlossen werden, und nicht etwa am selben Kabel mit noch
anderen Verbrauchern oder Fahrtreglern hangen.

Auch die raumlich getrennte Verlegung von stérenden Kabeln (z.B. Motorkabel),
kann schon enorme Verbesserungen mit sich bringen.

Haben Sie trotzdem noch Stoérungen, die von einem Fahrtregler erzeugt werden,
sollten Sie am Fahrtregler und am Soundmodul, mdglichst direkt am Eingang der
Spannungsversorgung, noch einen Elko mit 1000uF (oder gréf3er) anschliel3en.
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Anschluss des Soundmoduls im Digitalbetrieb

Anschluss der Proportionalkanale

An die Stiftleiten X2/1 — X2/4 kénnen bis zu 4 Proportionalausgange eines RC-
Empfangers angeschlossen werden. Fur den Anschluss verwenden Sie die 2
mitgelieferten Servo-Patchkabel. Sollen mehr als 2 Proportionalkanéle
angeschlossen werden, werden weitere Servo-Patchkabel benotigt, die man als
Zubehor bei uns bestellen kann.

Auf der Platine ist eine Beschriftung, die kennzeichnet, wo sich die 4 einzelnen
Kanéle befinden. Die Kanale #1 und #2 sind jeweils doppelt ausgefiihrt, so kann das
Proportionalsignal gleich weiter zum Fahrtregler/Servo weitergefuhrt werden. Sollen
auch bei den Kanalen #3 und #4 weitere Fahrtregler/Servos angeschlossen werden,
werden Y-Kabel bendtigt, die es im Modellbaufachhandel gibt.

Die Servo-Patchkabel so auf das Soundmodul aufstecken, dass das braune Kabel
zum Platinenrand (rechts) zeigt, das orange Kabel zur Platinenmitte (links).

Uber die 4 Proportionalkanale kénnen folgende Funktionen auf dem Soundmodul
ausgelost werden:

Kanal Modell mit 1 Antriebsmotor Modell mit 2 Antriebsmotoren
#1 geschwindigkeitsabhéngiges geschwindigkeitsabhéngiges
Fahrgerausch Fahrgerausch
#2 Zusatzsounds 9-12 geschwindigkeitsabhéngiges
Licht, Blinker, Warnblinker Fahrgerausch
#3 Zusatzsounds 1-4 Zusatzsounds 1-4
1-Kanal-Multifunktionsauswahl 1-Kanal-Multifunktionsauswahl
Nautic-Modus Nautic-Modus
#4 Zusatzsounds 5-8 Zusatzsounds 5-8

Fahrsound ein/aus
Lautstarkeeinstellung

Fahrsound ein/aus
Lautstarkeeinstellung

Wenn Sie also ein Modell mit 2 Antriebsmotoren (z.B. Kettenfahrzeug) haben und
somit den Proportionalkanal #2 fur die Fahrschwindigskeitserkennung verwenden,
kénnen Sie leider Uber diesen Proportionalkanal, die Zusatzsounds 9-12 nicht
auslosen. Ebenso kénnen damit dann keine Ausgéange fur Licht und
Blinker/Warnblinker geschaltet werden.

Anschluss der Schalteingange

Uber die Klemmen X1/7 — X1/10 kénnen die Zusatzsounds 13-16 ausgeldst werden.
Diese Eingénge sind minusschaltend. Um einen Sound auszulésen, muss der
Minuspol der Versorgungsspannung an den jeweiligen Eingang geschaltet werden. In
der Regel werden hierzu Schaltmodule (wie unser RC-SM-2 oder andere
handelsubliche Multiswitch-Module) verwendet. Da diese Schaltmodule in der Regel
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alle minusschaltend sind, muss nur der Ausgang des Schaltmoduls mit dem Eingang
des Soundmoduls verbunden werden.

An der Klemme X1/6 befindet sich der Schalteingang, mit dem der Fahrsound ein-
und ausgeschaltet werden kann. Auch hier muss zum Schalten, einfach der Minuspol
(z.B. Uber ein Schaltmodul oder einen Schalter) an die Klemme gelegt werden.

Im Digitalbetrieb kann der Fahrsound jedoch auch direkt Gber den Proportionalkanal
#4, bzw. im EKMFA- und Nautic-Modus Uber den Proportionalkanal #3, geschaltet
werden. Dieser Schalteingang muss deshalb nicht unbedingt angeschlossen werden.

Wird der Schalteingang X1/6 fur den Fahrsound nicht angeschlossen, und das
Fahrgerausch auch nicht tGber die Proportionalkanéle #3 oder #4 eingeschaltet,
ist die Soundausgabe des Fahrsounds immer abgeschaltet!
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Anschluss des Soundmoduls im Analogbetrieb

Anschluss der Motoren

Im Analogbetrieb wird die Fahrgeschwindigkeit Giber die Motorspannung ermittelt.
Hierzu kbnnen 1 oder 2 Gleichstrommotoren an die Klemmen X1/7 und X1/8 bzw.
X1/9 und X1/10 angeschlossen werden. Die Verbindung zum Soundmodul erfolgt
parallel zu den bestehenden Anschlissen ihres Fahrtreglers, die zum Motor gehen.

Auf die Polaritat der Motoranschliisse muss nur geachtet werden, wenn der Ausgang
fur das Ruckfahrlicht verwendet werden soll. Leuchtet das Rickfahrlicht bei der
Vorwartsfahrt, so missen einfach die Anschliisse getauscht werden.

Wird nur 1 Motor angeschlossen, dann kénnen die Klemmen X1/9 und X1/10 als
Schalteingange benutzt werden, mit denen 2 weitere Zusatzsounds und die Blinker
geschaltet werden kdnnen.

Anschluss der Schalteingdnge

Uber die 3poligen Stiftleisten X2/1 — X2/4 kénnen die Zusatzsounds 13-16 ausgeldst
werden. Der Eingang befindet sich an dem linken Stift (Richtung Platinenmitte). Die
anderen beiden Stifte haben keine Funktion.

Diese Eingange sind minusschaltend. Um einen Sound auszuldsen, muss der
Minuspol der Versorgungsspannung an den jeweiligen Eingang geschaltet werden. In
der Regel werden hierzu Schaltmodule (wie unser RC-SM-2 oder andere
handelsibliche Multiswitch-Module) verwendet. Da diese Schaltmodule alle
minusschaltend sind, muss nur der Ausgang des Schaltmoduls mit dem Eingang des
Soundmoduls verbunden werden.

An der Klemme X1/6 befindet sich der Schalteingang, mit dem der Fahrsound ein-
und ausgeschaltet werden kann. Auch hier muss zum Schalten, einfach der Minuspol
(z.B. Uber ein Schaltmodul oder einen Schalter) an die Klemme gelegt werden.

Wird der Schalteingang X1/6 fur den Fahrsound nicht angeschlossen,
ist die Soundausgabe des Fahrsounds immer abgeschaltet!
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Anschluss des Soundmoduls im Mixbetrieb

Anschluss der Motoren

Im Mixbetrieb wird die Fahrgeschwindigkeit Giber die Motorspannung ermittelt. Hierzu
konnen 1 oder 2 Gleichstrommotoren an die Klemmen X1/7 und X1/8 bzw. X1/9 und
X1/10 angeschlossen werden. Die Verbindung zum Soundmodul erfolgt parallel zu
den bestehenden Anschlissen ihres Fahrtreglers, die zum Motor gehen.

Auf die Polaritat der Motoranschliisse muss nur geachtet werden, wenn der Ausgang
fur das Ruckfahrlicht verwendet werden soll. Leuchtet das Ruckfahrlicht bei der
Vorwartsfahrt, so missen einfach die Anschliisse getauscht werden.

Wird nur 1 Motor angeschlossen, dann konnen die Klemmen X1/9 und X1/10 als
Schalteingange benutzt werden, mit denen 2 weitere Zusatzsounds und die Blinker
geschaltet werden kdnnen.

Anschluss der Proportionalkanéle

An die Stiftleiten X2/2 — X2/4 kdnnen bis zu 3 Proportionalausgénge eines RC-
Empféangers angeschlossen werden. Fir den Anschluss verwenden Sie die 2
mitgelieferten Servo-Patchkabel. Sollen mehr als 2 Proportionalkanale
angeschlossen werden, werden weitere Servo-Patchkabel benétigt, die man als
Zubehor bei uns bestellen kann.

Auf der Platine ist eine Beschriftung, die kennzeichnet, wo sich die 4 einzelnen
Kanale befinden.

Die Servo-Patchkabel so auf das Soundmodul aufstecken, dass das braune Kabel
zum Platinenrand (rechts) zeigt, das orange Kabel zur Platinenmitte (links).

Uber die 3 Proportionalkanale konnen folgende Funktionen auf dem Soundmodul
ausgelost werden:

Kanal Funktion
#2 Zusatzsounds 9-12
Licht, Blinker, Warnblinker
#3 Zusatzsounds 1-4

1-Kanal-Multifunktionsauswabhl
Nautic-Modus

#4 Zusatzsounds 5-8
Fahrsound ein/aus
Lautstarkeeinstellung

Im Mixbetrieb kénnen keine Zusatzsounds durch Schalteingdnge ausgeltst werden.
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Funktionsbelegung der Proportionalkanale #1 - #4

Der Proportionalkanal #1 ist nur fir die Geschwindigkeitsermittlung zustandig. Die
anderen 3 Kanéle haben jedoch mehrere Funktionen. Wird Kanal #2 ebenfalls fur die
Geschwindigkeitsermittlung verwendet, entfallen die anderen Funktionen (Licht,
Blinker, Zusatzsounds 9-12).

. . . (2.0ms) A . (100)
Um die Proportionalkanéle #2 - #4
mit mehreren Funktionen belegen /A/
zu konnen, haben wir diese Kanale Schwelle 1 (60)
in die 5 ,Bereiche* A, B, N, C und
D unterteilt. Diese Bereiche stellen
guasi die mdglichen Positionen Schwelle 2 (20)

eines Steuerknuppels dar.

. . (1,5ms) ‘ Neutralstellung  (0)
Der Bereich N ist der
Neutralbereich, also die

Mittelstellung des Steuerknippels. Schwelle 3 (20)
Das gleiche Prinzip gilt auch ftr die

horizontalen Steuerknuippel. Der Schwelle 4 (60)
Bereich A befindet sich dabei links /%

und D rechts. womey ¥ ' (100)

Die Bereiche kénnen tiber den USM-RC Sound-Teacher, durch Andern der 4
Schwellen, auch noch an die jeweilige Fernsteuerung angepasst/optimiert werden.

Belegung von Kanal #2:

Bereich Funktionen
in Position kurz in Position lang in Position
(>0,5s) (0,1-1,0s) (>2,5s)

Zusatzsound 9

Blinker links ein/aus Licht 1 ein/aus

B Zusatzsound 11
Licht 2 ein/aus
C Zusatzsound 12

Licht 3 ein/aus

D _Zusatzsound. 10 Warnblinker ein/aus
Blinker rechts ein/aus

Belegung von Kanal #3:

Bereich Funktionen

Zusatzsound 1

Zusatzsound 3

Zusatzsound 4

o0 w>

Zusatzsound 2
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Belegung von Kanal #4:

Bereich Funktionen
in Position kurz in Position lang in Position
(>0,5s) (0,1-1,0s) (>2,5s)
A Zusatzsound 5 Lautstarkeeinstellung
ein

B Zusatzsound 7

C Zusatzsound 8

D Zusatzsound 6 Fahrsound ein/aus

Die Funktionen, die hier aufgefiihrt sind, missen naturlich nicht alle benutzt werden.
Es soll in dieser Ubersicht nur dargestellt werden, was alles mit den Kanalen #2 - #4
gemacht werden kann.

Um beispielsweise den Zusatzsound 5 auszulésen, muss der Steuerkntippel von
Proportionalkanal #4, von der Mittelstellung N in die Position A gebracht werden.
Diese Bewegung sollte aber recht schnell (<0,5s) ausgefuhrt werden, da man den
Steuerknuppel ja auch durch den Bereich B bewegt. Wirde man den Steuerkniippel
zu langsam bewegen, wirde falschlicherweise dann auch der Zusatzsound 7
ausgelost werden.

Neutralstellung von Kanal #1

Damit das Soundmodul den richtigen Fahrsound abspielen kann, muss die
Neutralstellung von Kanal #1 im Sound-Teacher korrekt eingestellt werden. Wie
diese Einstellung funktioniert, erfahren Sie ab der Seite 51.

Neutralstellung der Kanale #2 - #4

Da die verschiedenen Hersteller von Fernsteueranlagen, leider keinen einheitlichen
Wert fur die Neutralstellung haben, kénnen im Sound-Teacher verschiedene Werte
(1,3-1,7ms) fur die Neutralstellung der Kanale #2 - #4 (bei zweimotorigen Betrieb #3 -
#4) eingestellt werden.

Zusétzlich gibt es auch die Mdglichkeit einer automatischen Erkennung der
Neutralstellung. Dabei wird die Neutralstellung dieser Kanale beim Einschalten des
Soundmoduls eingelesen. Hier ist jedoch unbedingt darauf zu achten, dass sich die
Steuerknuppel, wahrend dem Einschalten des Soundmoduls, auch wirklich in der
Neutralstellung befinden, da sonst falsche Werte eingelesen werden!

Wenn Sie das Soundmodul an Ihren PC anschliel3en und im Sound-Teacher tber
das Menu ,,Hilfe* die ,,Diagnose* starteten, konnen Sie Uberprifen, welche Werte
das Soundmodul von Ihrer Fernsteuerung empfangt. Dies kann bei einer
Fehlersuche sehr hilfreich sein. Auferdem kann man da auch gut ,iben*, wie man
die 5 Bereiche A, B, N, C und D z.B. mit einem KnlUppel ansteuern muss.
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Steuerkntppelsimulation Uber Tasten oder Schalter

Um alle Funktionen des Soundmoduls, der + O
Proportionalkanale #2 - #4 komfortabel nutzen

zu konnen, kann man durch nebenstehende

Schaltung, die verschiedenen Potistellungen

eines SteuerknUppels durch einen einfachen
Tastendruck simulieren. Betétigt man dann

den Taster S1, wird also eine Knuppelstellung

in Position A simuliert. A }_\

R1
33R

Sl

R2
680R

Oft ist es ja auch so, dass die vorhandenen
Steuerkntppel schon mit anderen Funktionen N
belegt sind, man in der Fernsteuerung aber v
noch freie Kanale hat. Auch hier kann diese B K\
Schaltung zum Einsatz kommen, um Uber die

weiteren Kanale dann beispielsweise die S O
Zusatzsounds auszulésen. 8

R3
1k

.

T

S
R4

1k

Man bendtigt hierzu pro Kanal nur 6
Widerstande und 4 Tasten (oder z.B. 2
Umschalter mit Mittelstellung). Auf einer
Lochrasterplatine ist diese kleine Schaltung
auch recht schnell aufgebaut. D }'\

S4

R5
680R

Mit den angegebenen Widerstandswerten,
sollte diese Schaltung mit allen
handelsiblichen Fernsteuerungen
funktionieren. Notfalls kann man die
Schwellen der 5 Bereiche auch noch im
Soundteacher etwas verstellen. - 0O

R6
33R

Wie und wo diese Schaltung in der Fernsteuerung angeschlossen wird, ist leider je
nach Hersteller und Modell immer etwas unterschiedlich.

Bei manchen (Robbe/Futaba) Fernsteuerungen ist eventuell noch ein weiterer
Widerstand von 68k Ohm notwendig, der noch zusatzlich in der Leitung ,S*
angeschlossen werden muss.

Tipp:
Auch hier empfiehlt es sich, die korrekte Funktion der Schaltung, mit der Diagnose-
Funktion des Sound-Teachers zu Uberprifen.
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Lautsprecher

An das Soundmodul USM-RC kénnen Sie jeden beliebigen Lautsprecher
anschliel3en, der eine Impedanz von 8 — 32 Q hat und fir die jeweilige

Maximalleistung ausgelegt ist. Die maximale Leistung und somit die Lautstarke des

Soundmoduls, hangt sehr von der Hohe der Versorgungsspannung und der

Lautsprecherimpedanz ab.

Anhand folgender Tabelle ist ersichtlich, welche maximale Sinusleistung bei den
verschiedenen Spannungen und Lautsprecherimpedanzen erreicht werden kann.

U=6Vv U=7,2v U=8,4Vv U=9,6V u=12v
Leistung bei 8 Q 1,3W 2,0W 3,0W 4,1W -
Leistung bei 16 Q 0,6W 1,0W 1,5W 2,1W 3,5W
Leistung bei 32 Q 0,3W 0,5W 0,7W 1,0W 1,7W

Liegt die Versorgungsspannung des Soundmoduls tber 9,6V, durfen Lautsprecher
mit einer Impedanz von 16 Q angeschlossen werden! Die Endstufe kénnte sonst zu
heil3 werden.

Stehen Ihnen nur Lautsprecher mit 8 Q zur Verfiigung, kdnnen Sie auch 2 Stick
davon in Reihe anschliel3en, um auf 16 Q zu kommen.

Um eine optimale Lautstarke und Klangqualitat zu erreichen, muss der Lautsprecher
in einen geeigneten Resonanzkoérper eingebaut werden.

Am besten eignen sich Breitbandlautsprecher, da diese einen grol3en
Frequenzbereich gut wiedergeben kénnen.

Reicht die Lautstarke der eingebauten Endstufe nicht aus, oder Sie méchten
niederohmigere Lautsprecher (2 - 4Q2) anschliel3en, kann auch ein externer,
leistungsstarkerer Verstarker (z.B. unser PV-20W) angeschlossen werden.

Bei jeder Endstufe entsteht durch Verlustleistung eine gewisse Warme, die tber
einen Kuhlkdrper an die Umgebungsluft abgefiuhrt werden muss. Generell sollte
deshalb immer auf eine moéglichst gute Warmeabfuhr (Luftzirkulation) geachtet
werden.
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Lautstarkeeinstellung

Eine Lautstarkeeinstellung ist Uber ein externes Potentiometer (100kQ2) mdglich.

Dieses Potentiometer schlie3en Sie wie im Anschlussplan auf Seite 8 an die Pins der
Stiftleiste X3 an.

Ist kein Potentiometer angeschlossen, wird immer die Lautstarke ausgegeben, die in
der Konfiguration des Sound-Teachers eingestellt wurde (10-100%)

Wird das Soundmodul im Digitalbetrieb betrieben, kann die Lautstarke auch tber die
Fernsteuerung eingestellt werden. Dazu wird der Proportionalkanal #4 verwendet.
Um die Lautstarkeneinstellung zu aktivieren, muss der Steuerkntppel fir mind. 2,5s
in Position A gebracht werden. Danach ist die Lautstarkeeinstellung aktiv. Man
erkennt dies auch an der roten LED auf dem Soundmodul, die wahrend der
aktivierten Lautstarkeeinstellung leuchtet.

Bewegt man nun den Steuerknippel in Position A, wird der Sound lauter. In Position
D wird der Sound leiser. Um auch zu héren, wie man die Lautstarke verstellt, ist es
natdrlich sinnvoll, vor der Lautstarkeeinstellung, auch den Fahrsound einzuschalten.

Wird der Steuerknuippel von Kanal #4 fur 5 Sekunden nicht mehr bewegt, wird die
Lautstarkeneinstellung abgeschaltet. Die rote LED geht aus und die Soundausgabe
wird ganz kurz unterbrochen. Der Steuerknippel hat nun wieder seine normale
Funktion.

Allgemeine Hinweise zur Lautstarke

Bitte beachten Sie auch, dass die Sounddaten, welche Sie in das Soundmodul
Ubertragen, eine optimale Aussteuerung besitzen sollten. Also z.B. nicht schon viel
zu leise aufgenommen wurden.

Mit der mitgelieferten Software ,,GoldWave* kbnnen Sie die Lautstarke der einzelnen
Sounddateien auch nach ihren Winschen anpassen.

Bei kleiner Versorgungsspannung (z.B. 6V) kann es eventuell vorkommen, dass der
Sound Ubersteuert wird und es deshalb zu einer etwas unsauberen Soundausgabe
(Kratzgerausche) kommt. In diesem Fall sollte die Lautstarke etwas zurtickgedreht
werden.
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Sounds

Alle Sounds werden auf dem Soundmodul mit der Software USM-RC Sound-Teacher,
in so genannten ,Slots" gespeichert. Generell kann man sagen, es muss nicht jeder
Slot mit einem Sound belegt werden. Wenn man z.B. gar kein Anfahrgerausch haben
will, dann lasst man diesen Slot einfach frei.

Hier nun eine Ubersicht, welche Sound-Slots in dem Soundmodul vorhanden sind:

Sound-Slots

Anlassgerausch

Standgerdusch

Anfahrgerdusch (Stand - Fahrt)

Anhaltgerdusch (Fahrt - Stand)

Abstellgerausch

Ruckfahrgerausch

Bremsgerausch

Fahrgerausche FG1-5 (verzégern, normal und beschleunigen)

Ubergangs- bzw. Schaltgerdusche zwischen FG1-FG5

Zusatzsound 1 (Start)

Zusatzsound 1 (Schleife)

Zusatzsound 1 (Stop)

Zusatzsound 2 (Start)

Zusatzsound 2 (Schleife)

Zusatzsound 2 (Stop)

Zusatzsound 3

Zusatzsound 4

Zusatzsound 5

Zusatzsound 6

Zusatzsound 7

Zusatzsound 8

Zusatzsound 9

Zusatzsound 10

Zusatzsound 11

Zusatzsound 12

Zusatzsound 13

Zusatzsound 14

Zusatzsound 15

Zusatzsound 16

Zufallssound 1

Zufallssound 2

Zufallssound 3

Zufallssound 4

Zufallssound 5

Zufallssound 6

Zufallssound 7

Zufallssound 8
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Fahrsound

Der Fahrsound setzt sich aus mehreren Einzelgerauschen zusammen. In der Regel
gibt es immer zumindest ein Anlassgerdusch, Standgerausch, Fahrgerausch und ein
Abstellgerausch. Dieses Soundmodul bietet jedoch auch noch die Mdglichkeit ein
Anfahrgeréausch, Anhaltgerdusch, bis zu 5 unterschiedliche Fahrgerausche (z.B.
Gange), bis zu 8 Ubergangssounds zwischen den verschiedenen Fahrgerauschen
(z.B. Schaltsounds), ein Rickfahrgerdausch und ein Bremsgerausch wiederzugeben.
Alle Fahrsounds (also auch das Ruckfahr- und Bremsgerausch) werden jedoch nur
gespielt, wenn der Fahrsound auch eingeschaltet ist (siehe Seite 31).

Anlassgerausch

Das Anlassgerausch wird abgespielt, wenn der Fahrsound eingeschaltet wird.
Nachdem das Anlassgerausch abgespielt wurde, geht der Sound in das
Standgerausch uber.

Wird der Fahrsound jedoch eingeschaltet, wenn sich das Fahrzeug schon in
Bewegung befindet, wird das Anlassgerausch ausgelassen und gleich das
Fahrgerausch abgespielt.

Standgerausch

Das Standgerausch wird immer abgespielt, wenn sich das Fahrzeug im Stand
befindet. Der Sound wird dabei in einer Endlosschleife abgespielt. Es reicht also aus,
wenn in diesem Sound-Slot ein relativ kurzer Sound (ca. 1-5s) abgelegt wird.

Anfahrgerausch
Das Anfahrgerausch wird einmalig abgespielt, sobald das Fahrzeug losfahrt. Also
vom Ubergang vom Stand = Fahrt.

Fahrgerausche / Gange FG1 - FG5

Das Fahrgerausch wird abgespielt, wenn das Fahrzeug fahrt. Das Fahrgerdusch wird
dabei, wie auch das Standgerausch, immer als Endlosschleife abgespielt. Die
Abspielgeschwindigkeit des Sounds ist hierbei jedoch abhangig von der
Geschwindigkeit des Fahrzeugs. Das Soundmodul erkennt, wie schnell sich das
Fahrzeug bewegt, und spielt das Fahrgerausch auch in der entsprechenden
Geschwindigkeit ab. Wie schnell das Fahrgerdusch, bei der entsprechenden
Fahrgeschwindigkeit abgespielt wird, kann im Fahrsounddiagramm eingestellt
werden (siehe Seite 51).

Man kann im Sound-Teacher wahlen, wie viele unterschiedliche Fahrgerausche fir
Vorwarts- und Ruckwartsfahrt vorhanden sind. Das kdnnen z.B. mehrere Gange bei
einem Truck sein. Oder aber auch einfach nur verschiedene Fahrgerdusche mit
unterschiedlichen Klangcharakteristiken, die je nach Geschwindigkeit abgespielt
werden (also z.B. einen anderen Motorsound, bei langsamer, mittlerer und schneller
Fahrt).

Dabei ist ab zu beachten, dass die Gange nur soundmafig erzeugt werden. Die
Motorsteuerung des Fahrtenreglers oder ein vorhandenes mechanisches Getriebe,
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kann das Soundmodul nichts beeinflussen. Die Schaltsounds kénnen auch (noch)
nicht durch das Schalten eines echten mechanischen Getriebes ausgeltst werden.

Fur die Fahrgerdusche FG1 - FG5 gibt es jeweils 3 verschiedene Varianten
(,normal“, ,verzoégern“, und ,beschleunigen®). Die beiden Varianten ,verzégern* und
.beschleunigen” sind jedoch auch hier nur wieder zusatzliche Optionen, die einen
noch besseren Fahrsound erméglichen. Meist reicht es aber wohl aus, nur die
Variante ,normal“ zu belegen.

Sind die Sound-Slots ,verzégern® belegt und es wird eine Verzdgerung des
Fahrzeugs erkannt, schaltet der Fahrsound von ,normal” auf ,verzégern“ um. Gleich
verhalt es sich auch beim Beschleunigen. Wird eine Beschleunigung erkannt und der
Sound-Slot ,beschleunigen® ist mit einem Sound belegt, wird dann auf diesen Sound
umgeschaltet.

Zu Aufteilung des gesamten Geschwindigkeitsbereiches, in die bis zu 5
Fahrgerausche/Géange, wird im Sound-Teacher in dem Fahrsounddiagramm gemacht
(siehe Seite 51).

Ubergangsgerausche / Schaltgeridusche

Wird fiur den Fahrsound mehr als 1 Fahrgerdusch / Gang verwendet, kann man als
Option auch noch Ubergangsgerausche bzw. Schaltgerausche im Soundmodul
speichern, die dann immer bei einem Wechsel, von einem Fahrgerausch / Gang in
einen anderen Fahrgerausch / Gang, abgespielt werden.

Dabei wird auch noch unterschieden, in welche Richtung der Wechsel des
Fahrgerausches / Gangs erfolgt. So wird z.B. beim Hochschalten von FG1 in FG2 ein
anderes Schaltgerdusch abgespielt, als beim Runterschalten von FG2 in FGL1.

Die Ubergangsgerausche / Schaltgerausche werden beim Wechsel von einem FG
immer einmalig und komplett abgespielt. Deshalb sollten diese Sounds mdglichst
kurz sein, da es sonst vorkommen kann, dass z.B. das Fahrzeug schon lange steht,
aber das Modul immer noch beim Abspielen eines der Ubergangsgerausche /
Schaltgerausche ist.
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Anhaltgerdusch
Das Anhaltgerausch wird einmalig abgespielt, sobald das Fahrzeug anhalt. Also vom
Ubergang von Fahrt = Stand. Z.B. das Zischen einer Luftdruckbremse beim LKW.

Abstellgerausch
Das Abstellgerausch wird abgespielt, wenn der Fahrsound ausgeschaltet wird.

Ruckfahrgerausch

Das Rickfahrgerdusch wird zuséatzlich zu dem Fahrgerédusch abgespielt, immer wenn
das Fahrzeug ruckwarts fahrt. Das konnte z.B. das Piepsen eines Ruckfahrwarners
von einem LKW sein.

Bremsgerdusch
Das Bremsgerausch wird abgespielt, sobald die Fahrgeschwindigkeit stark reduziert
wird.

Auf der mitgelieferten CD-ROM befinden sich im Ordner ,USM-RC Sounds*

einige Beispielsounds fur verschiedene Fahrzeuge. Um das Soundmodul mit einem
neuen Sound zu bespielen, starten Sie einfach das Programm ,USM-RC Sound-
Teacher®, offnen eine die *.usm Projektdatei, die sich in den jeweiligen Ordern
befindet, und lbertragen die neuen Sounds mit dem USB-Kabel auf das
Soundmodul.

Der grol3e Vorteil von diesem Soundmodul ist jedoch, dass Sie sich auch selbst Ihre
gewilnschten Fahrgerausche zusammenstellen und bearbeiten kénnen. Das macht
ihr Modell dann zu einem einzigartigen, individuellen Objekt.
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Zusatzsounds 1 - 16

Uber die Proportionalkanale und die Schalteingéange, kdnnen je nach Betriebart
(Digital oder Analog) und Anzahl der Antriebmotoren, bis zu 16 unterschiedliche
Zusatzsounds abgespielt werden.

Um ein Zusatzsound abzuspielen, muss dieser Uber einen Startimpuls gestartet
werden. Dies geschieht entweder, indem man den entsprechenden Schalteingang
kurz aktiviert oder aber oder im Digitalbetrieb, den SteuerknUppel in die
entsprechende Position (A, B, C oder D) bringt.

Zusatzsound Digitalbetrieb Analogbetrieb Mixbetrieb

1 Prop. #3 - Pos. A X2/1 Prop. #3 - Pos. A
2 Prop. #3 - Pos. D X2/2 Prop. #3 - Pos. D
3 Prop. #3 - Pos. B X2/3 Prop. #3 - Pos. B
4 Prop. #3 - Pos. C X2/4 Prop. #3 - Pos. C
5 Prop. #4 - Pos. A X1/9 Prop. #4 - Pos. A
6 Prop. #4 - Pos. D X1/10 Prop. #4 - Pos. D
7 Prop. #4 - Pos. B - Prop. #4 - Pos. B
8 Prop. #4 - Pos. C - Prop. #4 - Pos. C
9 Prop. #2 - Pos. A - Prop. #2 - Pos. A
10 Prop. #2 - Pos. D - Prop. #2 - Pos. D
11 Prop. #2 - Pos. B - Prop. #2 - Pos. B
12 Prop. #2 - Pos. C - Prop. #2 - Pos. C
13 X1/7 - -

14 X1/8 - -

15 X1/9 - -

16 X1/10 - -

Die beiden Zusatzsounds 1 und 2 bieten eine kleine Besonderheit:

Diese Sounds bestehen jeweils aus 3 einzelnen Sound-Slots. Wird der Zusatzsound
1 gestartet, wird zunachst einmal der Slot ,,Start“ abgespielt. Dann wechselt der
Sound auf den Slot ,,Schleife* und spielt diesen Slot solange als Endlosschleife ab,
wie das Startsignal fur den Zusatzsound 1 noch anliegt. Geht nun der Startbefehl fir
den Zusatzsound 1 weg, wird zum Abschluss noch einmalig der Slot ,,Stop*“
abgespielt. Nach dem gleichen Prinzip funktioniert auch der Zusatzsound 2.

Damit kénnen nun solche Sounds, wie ein Schiffshorn mit variabler Lange realisiert
werden, ohne dass sich der Sound am Ende ,abgehackt* anhért. Auch kann so
beispielsweise ein MG-Feuer mit einem schonen Nachhall ausgestattet werden.

Die ,Start” und ,Stop” Slots sind jedoch nur Optionen, die genutzt werden kénnen,
aber nicht genutzt werden missen. Man kann diese Slots auch einfach frei lassen.
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Fur die Zusatzsounds 3 - 16 kdnnen im USM-RC Sound-Teacher verschiedene
Abspielmodi eingestellt werden. Dadurch kann jeder Zusatzsound optimal auf die
jeweiligen Bedurfnisse angepasst werden.

Abspiel-Modi der Sounds bei Ausldésung uber Proportionalkanale #2 - #4:

Modus

Funktion

Einmal / Komplett

Wird der Sound gestartet, wird dieser genau einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Ein
Stoppen des Sounds ist vorher nicht méglich, er wird
also immer komplett abgespielt.

Einmal / Sofortstop

Wird der Sound gestartet, wird dieser genau einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Wird
jedoch wahrend der Sound schon/noch lauft, der Sound
nochmals gestartet, wird der Sound dann sofort
gestoppt.

Schleife / Komplett

Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Um den Sound wieder auszuschalten, muss
er quasi noch mal ,gestartet” werden. Der Sound lauft
dann noch komplett bis zum Ende und stoppt dann.

Schleife / Sofortstop

Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Um den Sound wieder auszuschalten, muss
er quasi noch mal ,gestartet* werden. Der Sound wird
dann sofort gestoppt.

Abspiel-Modi der Sounds bei Auslosung uiber Schalteingange:

Modus

Funktion

Einmal / Komplett

Wird der Eingang eingeschaltet, startet der Sound und
wird und genau einmal, von Anfang bis zum Ende
abgespielt und stoppt dann. Ein Stoppen des Sounds ist
vorher nicht moglich, er wird also immer komplett
abgespielt.

Einmal / Sofortstop

Wird der Eingang eingeschaltet, startet der Sound und
wird und genau einmal, von Anfang bis zum Ende
abgespielt und stoppt dann. Wird jedoch der Eingang
wieder ausgeschaltet wahrend der Sound noch lauft,
wird der Sound sofort gestoppt.

Schleife / Komplett

Wird der Eingang eingeschaltet, wird der Sound in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Wird der Eingang nun ausgeschaltet, lauft
der Sound dann noch komplett bis zum Ende und stoppt
dann.

Schleife / Sofortstop

Wird der Eingang eingeschaltet, wird der Sound in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Wird der Eingang nun ausgeschaltet, wird
der Sound sofort gestoppt.
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Zufallssounds

Es kénnen auch noch bis zu 8 Zufallssounds mit dem Soundmodul USM-RC
abgespielt werden. Die Zeitpunkte des Soundabspielens, werden dann durch einen
Zufallsgenerator bestimmt. Die Zeitspannen (min./max.) kénnen, fur jeden Sound
einzeln, im Bereich von 1 — 250 Sekunden programmiert werden. Ebenso kann fir
jeden der 8 Zufallssounds programmiert werden, unter welchen Bedingungen
(Stand/Fahrt bzw. Fahrsound ein/aus) der Sound abgespielt werden soll. So kann
man kann vorgeben, dass z.B. bei einem Panzer ein zufélliges Kettenquitschen, auch
nur wahrend der Fahrt abgespielt wird und nicht etwa im Stand.

Da die 8 Zufallssounds vollig unabhangig voneinander laufen, kbnnte es natirlich
auch vorkommen, dass auch mal 2 oder sogar 3 der Zufallssounds gleichzeitig
abgespielt werden.

Fahrsound ein- und ausschalten

Um den Fahrsound ein- und auszuschalten, muss der Schalteingang X1/6 beschaltet
werden. Wird dieser Eingang nun z.B. Uber ein Schaltmodul auf Minus gelegt,
schaltet sich der Fahrsound ein. Ist der Eingang offen, bzw. das Schaltmodul nicht
geschaltet, geht der Fahrsound wieder aus.

Im Digitalbetrieb kann der Fahrsound auch tber den Proportionalkanal #4 ein- und
ausgeschaltet werden. Bewegt man den Steuerkntppel fur mind. 2,5s in Position D
(siehe S. 19), wird der Fahrsound ein-, bzw. wieder ausgeschaltet.

Im EKMFA- und Nautic-Modus kann der Fahrsound auch Uber den Proportionalkanal
#3, geschaltet werden. Hier wird der Schalteingang X1/6 also nicht bendtigt.

Im Sound-Teacher kann auch eine automatische Fahrsoundaktivierung eingestellt
werden. Damit kann man den Fahrsound einschalten, indem man im Stand, den
Gasknuppel kurz bewegt. Nach einer einstellbaren Zeit (1-255s) im Stand, geht der
Fahrsound dann wieder aus. Diese Variante ist ideal, wenn man am Sender keinen
freien Kanal mehr zum Ein-/Ausschalten des Fahrsounds hat.

Anpassung des Fahrgerausches an die Fahrgeschwindigkeit

Mit dem Trimmer P1 kann die Abspielgeschwindigkeit des Fahrsounds eingestellt
werden. Bei einem Fahrsound, mit mehreren Fahrgerauschen/Gangen, empfehlen
wir jedoch, diesen Trimmer auf die Mitte zu stellen und die Einstellung der
Abspielgeschwindigkeit in dem Fahrsounddiagramm vorzunehmen (siehe Seite 51).

Treten bei hoher Fahrgeschwindigkeit ,Aussetzer im Fahrsound auf, sollten die
Sounds in den Slots ,FG1 - FG5%, in 11,025kHz Samplerate konvertiert und
abgespeichert werden.
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Schaltausgange

Auf dem Soundmodul sind 7 Ausgénge vorhanden, die zur Ansteuerung von
beispielsweise Lampen, Leuchtdioden, Relais, usw. verwendet werden kénnen.
Diesen 7 Ausgéangen, kbnnen mit Hilfe des Sound-Teachers, verschiedene
Schaltfunktionen zugeordnet werden.

Folgende Funktionen sind mdglich:
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds statisch ein
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds blinkend
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds als Impuls
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds flackernd

Licht1, 2, 3

Ruckfahrlicht

Bremslicht

Blinker rechts

Blinker links

Ausgang bei Fahrt des Modells ein

Ausgang bei Stand des Modells ein

e Ausgang beim Beschleunigen des Modells ein

e Ausgang ab einstellbarer Fahrgeschwindigkeit ein

Ausgang beim Abspielen von Sounds ,statisch ein

Ist diese Funktion gewahlt, schaltet der Ausgang immer ein, wenn gerade ein Sound
lauft, bei dem dieser Ausgang ausgewahlt ist. Dazu mussen in den Sound-Slots
einfach die gewiinschten Ausgange aktiviert werden.

Ausgang beim Abspielen von Sounds ,,blinkend“ ein

Diese Funktion ist &hnlich wie die vorhergehende, jedoch schaltet sich der Ausgang
hier nicht dauerhaft ein, wahrend der Sound lauft, sondern er blinkt mit einer
einstellbaren Frequenz.

Die Blinkfrequenz kann fur jeden Ausgang getrennt im Sound-Teacher eingestellt
werden. Es sind Werte zwischen 1 und 255 mdglich. 1 entspricht der schnellsten
Blinkfrequenz (50Hz) und 255 der langsamsten (0,196Hz).

Die Blinkfrequenz kann wie folgt berechnet werden: f = 1 / (Wert x 0,02)

Ausgang beim Abspielen von Sounds als ,,Impuls“ ein

Wir ein Sound gestartet und der zugewiesene Ausgang ist als Impulsausgang
konfiguriert, schaltet dieser Ausgang fur eine bestimmt Zeit ein und geht dann wieder
aus. Eine typische Anwendung ist hier z.B. ein kurzer Mindungsblitz bei einem
Kanonenschuss.

Die Impulsdauer erhalt man, indem man den eingestellten Wert mit 0,1s multipliziert.
Ein Wert von 5 ergibt z.B. einen Impuls von 0,5 Sekunden.
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Ausgang beim Abspielen von Sounds ,flackernd‘ ein
Auch bei dieser Funktion werden die Ausgange, von den Sounds gesteuert, jedoch
flackern die Ausgange hier, in Abhéangigkeit vom gerade abgespielten Sound.

Dadurch kann man tolle Lichteffekte, wie beispielsweise eine Feuersimulation oder
ein Schweil3licht realisieren.

Die Empfindlichkeit des Flackerns, kann separat fur jeden der Ausgénge, im Sound-
Teacher eingestellt werden. Dabei sind Werte zwischen 1 und 255 zulassig. Je
grof3er der Wert, desto héher muss die Lautstarke des Sounds sein, damit das
Flackern aktiviert wird.

Ausgange ,.Licht 1“, ,Licht 2“ und ,Licht 3“

Um die Ausgéange fur das Licht 1, Licht 2 und Licht 3 ein- bzw. wieder auszuschalten,
muss der Steuerknippel von Kanal #2 fir langer als 2,5s in Position A (Licht 1), bzw.
kurz in Position B (Licht 2) oder Position C (Licht 3) gebracht werden. Naturlich
kénnen mit diesen Ausgangen auch andere Dinge, als Lichter geschaltet werden.

Ausgang ,,Ruckfahrlicht*

Der Ausgang fur das Ruckfahrlicht schaltet immer ein, wenn das Fahrzeug rickwarts
fahrt. Ist das Soundmodul fur 2 Antriebsmotoren konfiguriert, miissen auch beide
Motoren ruckwarts laufen, damit das Ruckfahrlicht angeht.

Ausgang ,,.Bremslicht*
Das Bremslicht wird immer kurz eingeschaltet, wenn die Fahrgeschwindigkeit stark
reduziert wird. Die Empfindlichkeit kann hierfiir im Sound-Teacher eingestellt werden.

Ausgang ,.Blinker links*
Um den linken Blinker ein- bzw. wieder auszuschalten, muss der Steuerkniippel von
Proportionalkanal #2 ganz kurz in Position A gebracht werden.

Im Analogbetrieb wird der Blinker Gber den Schalteingang X1/9 geschaltet.

Ausgang ,.Blinker rechts*
Um den rechten Blinker ein- bzw. wieder auszuschalten, muss der Steuerknippel
von Proportionalkanal #2 ganz kurz in Position D gebracht werden.

Im Analogbetrieb wird der Blinker Uber den Schalteingang X1/10 geschaltet.

Warnblinker

Um den Warnblinker ein- bzw. wieder auszuschalten, muss der Steuerknippel von
Proportionalkanal #2 fur mind. 2,5s in Position D gebracht werden. Im Analogbetrieb
missen einfach die beiden Schalteingéange X1/9 und X1/10 aktiviert werden.

Ist der Warnblinker eingeschaltet, blinken der linke und der rechte Blinker.
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Ausgang ,.Fahrt*
Dieser Ausgang schaltet immer ein, sobald das Modell fahrt - egal, ob vorwarts oder
rackwarts.

Ausgang ,,Stand“
Dieser Ausgang schaltet immer ein, sobald das Modell steht.

Ausgang ,.Beschleunigen®
Dieser Ausgang schaltet immer kurz ein, sobald das Modell beschleunigt.

Ausgang ab ,.Fahrgeschwindigkeit”
Uberschreitet das Modell die, im Sound-Teacher eingestellte Fahrgeschwindigkeit,
schaltet dieser Ausgang ein.

Ein-Kanal-Multifunktionsauswahl (EKMFA)

Wird im Sound-Teacher der Modus ,Ein-Kanal-Multifunktionsauswahl“ (EKMFA)
aktiviert, kbnnen nahezu alle Funktionen des Soundmoduls Uber nur einen einzigen
Proportionalkanal gesteuert werden. Es wird hierzu der Proportionalkanal #3
verwendet. Wie auch im ,normalen“ Modus, ist der Bereich des Steuerkntippels in die
5 Bereiche A, B, N, C und D unterteilt (siehe Seite 19). Naturlich kénnen auch hier
wieder die Steuerknippel-Simulations-Schaltung von Seite 22, oder schon
vorhandene Schalter an lhrer Fernsteuerung, zum Schalten der Funktionen
verwendet werden.

Um einen Sound, bzw. eine Funktion auszulésen, muss der Steuerknuppel eine
bestimmte Anzahl mal von Position N in die Position A, bzw. D bewegt werden. In der
einen Richtung (A) kdnnen nur Sounds ausgeldst werden. In der anderen Richtung
(D) kbnnen das Fahrgerausch, die 7 Schaltausgédnge und die Blinker/Warnblinker
geschaltet werden.

Der letzte Zahlwert wird immer gespeichert, somit kann der letzte Sound, bzw. die
letzte Funktion beliebig oft wiederholt werden, in dem man den Knuppel fur 1
Sekunde in die Position B (Sound), bzw. C (Funktion) bringt, ohne dass man wieder
erneut zahlen muss.

Beispiel Sound:
Wir wollen den Zusatzsound 3 auslésen. Diesen haben wir im Abspielmodus
~ochleife® programmiert. Wir bewegen den Knuippel 3 mal schnell von der
Neutralstellung N in die Position A. Wird der Knippel nun fir 1 Sekunde nicht mehr
bewegt, wird der Sound gestartet und lauft in der Endlosschleife. Um den Sound
wieder auszuschalten, haben wir nun 2 Mdglichkeiten:

1. Wir bringen den Knuppel wieder 3 mal von Position N in die Position A und

warten 1 Sekunde.
2. Wir bringen den Knuppel in Position B und halten ihn dort 1 Sekunde.

Ist der Abspielmodus nicht als ,,Schleife®, sondern als ,Einmal“ programmiert, braucht
der Sound auch nicht wieder ausgeschaltet werden, da er ja hier eh nur einmal bis
zum Ende durchlauft auch dann automatisch stoppt.

34 BEIER-Electronic 21.04.2011




Soundmodul USM-RC

Zahler Position A

Sound

Zusatzsound 1 (ein)

Zusatzsound 2 (ein)

Zusatzsound 3 (ein/aus)

Zusatzsound 4 (ein/aus)

Zusatzsound 5 (ein/aus)

Zusatzsound 6 (ein/aus)

Zusatzsound 7 (ein/aus)

Zusatzsound 8 (ein/aus)

OO N[O |0 W|IN|F

Zusatzsound 9 (ein/aus)

10

Zusatzsound 10 (ein/aus)

11

Zusatzsound 11 (ein/aus)

12

Zusatzsound 12 (ein/aus)

Bei den 3stufigen Zusatzsounds 1 und 2 verhélt sich die Ansteuerung etwas anders
als bei den restlichen Zusatzsounds. Hier wird der Sound immer solange abgespielt,
wie der Knlppel in der Position A, bzw. B gehalten wird.

Beispiel Funktion:

Wir wollen den Ausgang 4 einschalten. Wir bewegen den Kntppel 5 mal schnell von
der Neutralstellung N in die Position D. Wird der Kniippel nun fir 1 Sekunde nicht
mehr bewegt, wird der Ausgang eingeschaltet. Um den Ausgang wieder

auszuschalten, haben wir nun 2 Méglichkeiten:

1. Wir bringen den Kniuppel wieder 5 mal von Position N in die Position D und

warten 1 Sekunde.

2. Wir bringen den Knuppel in Position C und halten ihn dort 1 Sekunde.

Zahler Position D

Funktion

Fahrsound (ein/aus)

Ausgang 1 (ein/aus)

Ausgang 2 (ein/aus)

Ausgang 3 (ein/aus)

Ausgang 4 (ein/aus)

Ausgang 5 (ein/aus)

Ausgang 6 (ein/aus)

Ausgang 7 (ein/aus)

Blinker links (ein/aus)

Blinker rechts (ein/aus)

o
DlalooNo|uo|slwN-

Warnblinker (ein/aus)

Damit die 7 Ausgange geschaltet werden kénnen, missen sie im Sound-Teacher
unbedingt als ,,statisch® oder ,blinkend* eingestellt werden. Einen Ausgang, der
z.B. als Rickfahr- oder Bremslicht konfiguriert ist, kann man auf diese Weise nicht

einschalten.

Ist der EKMFA-Modus aktiviert, konnen alle Funktionen, die tGber die
Proportionalkanale #2 und #4 (Licht, Blinker, Warnblinker, Fahrgerausch ein/aus,
Lautstarkeneinstellung), geschaltet werden, auch weiterhin Uber diese Kanale

gesteuert werden.
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Sollen im EKMFA-Modus, auch Sounds tber die Proportionalkanéle #2 und #4,
gesteuert werden, durfen diese dann nur auf den Modus ,Einmal/Komplett*
eingestellt sein! Die Varianten ,Schleife” oder ,Sofortstopp” funktionieren hier leider
nicht Gber die Proportionalkanéle.

Nautic-Modus

Der Nautic-Modus ist wohl die komfortabelste Mdglichkeit, das Soundmodul tber die
Fernsteuerung zu bedienen.

Hierzu wird allerdings das entsprechende Schaltermodul im Sender bendtigt.
Momentan unterstltzt das USM-RC folgende Schaltermodule (bzw. dazu kompatible
Module):

e Graupner Nautic-Expert Modul (Nr. 4108)
e Robbe Multi-Switch Module (Nr. 8084, 8413) V1 und V2
e Mergen 12-Kanal und 16-Kanal Multiswitch

In einigen neueren Fernsteuerungen sind auch so genannte ,Software-Nautic-
Module” vorhanden. Hier sind dann nicht unbedingt weitere Hardware-
Schaltermodule notwendig. Schauen Sie dazu in der Bedienungsanleitung Ihres
Senders nach.

Zum aktivieren des Nautic-Modus, wahlen Sie in der Konfiguration im Sound-
Teacher, unter ,Allgemein - Soundmodulkonfiguration“ den Punkt ,Prop. #3: Nautic-
Modus".

Nun kann jeder Schalterstellung eine bestimmte Funktion zugeordnet werden (siehe
Seite 48). Wird der entsprechende Schalter dann betatigt, wird die eingestellte
Funktion am Soundmodul ausgeldst. Folgende Funktionen sind mdglich:

e Zusatzsounds 1-12 auslésen

Ausgange 1-7 schalten (missen als statisch oder blinkend konfiguriert sein!)
Blinker rechts und links schalten

Warnblinker schalten

e Fahrsound ein-/ausschalten

e Lautstarke einstellen (die Lautstarkeeinstellung bleibt nicht gespeichert!)

FUr jede Schalterstellung kann auch noch eine Memory-Funktion aktiviert werden. Ist
die Memory-Funktion aktiviert, schaltet sich die Funktion am Soundmodul, bei jedem
Betatigen des Schalters ein bzw. aus, und bleibt dann bis zum nachsten Betétigen
gespeichert.

Den entsprechenden Empfangerausgang (je nachdem welchen Kanal Ihr
Schaltermodul im Sender belegt) schliel3en Sie mit einem Servo-Patchkabel an den
Proportionalkanal #3 (X2/3) des Soundmoduls an.

Wenn das Soundmodul die Daten korrekt von Ihrem Schaltermodul empfangt, blinkt
die rote LED auf dem Soundmodul in regelméaRigen Abstanden immer kurz auf.
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Sollte die rote LED nicht blinken oder die Nautic-Schalter nicht funktionieren, prifen
Sie die Einstellungen an lhrem Sender. Lesen Sie dazu auch bitte die
Bedienungsanleitung Ihres Senders. Dort ist meist beschrieben, welche
Einstellungen fir Nautic-Module vorgenommen werden missen (z.B. Servoweg auf
Maximum).

Bei Anlagen mit Jeti Duplex 2,4GHz, muss die ,,Output period” des Empfangers, mit
Hilfe der Jeti-Box, auf ,ByTransmitter” eingestellt werden.

Sollen im Nautic-Modus, auch Sounds uber die Proportionalkanéle #2 und #4,
gesteuert werden, durfen diese dann nur auf den Modus ,Einmal/Komplett*
eingestellt sein! Die Varianten ,Schleife” oder ,Sofortstopp” funktionieren hier leider
nicht Gber die Proportionalkanéle.
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PC-Software ,USM-RC Sound-Teacher*

Mit unserer Software ,USM-RC Sound-Teacher* kann das Soundmodul konfiguriert
und die Sounddaten auf das Soundmodul tGbertragen werden.

§j WSM-RC Sound-Teacher ¥1.30 - Scania ¥B.usm

Datei Schnittstelle Sprache Hilfe
Fahrsound | Zyzatzsounds 1-12 ] Zusatzsounds 13-16 ] Zufallsounds | Konfiguration
[=]]
é.l
Lii)
. . . . EEEEmEE®E 2 = =
Projektordner: C:\Eigene DateienyUSM-RCATruck - Scania V/ah === = = I c g
ERE A @ @
Anlazegerausch: anlassgerdusch.way & x| p| - Crrrrrr 22kH: 4416 23%
Standgerausch: standgerdusch. way = x| P T 22kH: 216828 1%
Anfahrgerausch: anfahrgerdusch. way = X| P [ 22kHz 1.000s 05%
Anhaltgerdusch: anhalgerauzch mit lufthremnse, vy = x| p Crrrrrrr 22kHz 1.0Ms 08%
Abstellgerauzch: abstellgerdusch.way & X| P [ 22kHz 2840s  15%
Riickfahrgerdusch: fickiahnwarner way = X P [ 22kHez 1.000s 05%
Bremsgerausch: bremse. way & X| P T 22kH: 1.200s 06X
FG1 nomal: fahrgerdusch 1. way = x| » T 2kHz 3633 1.3%
FG2 nomal: fahrgerdusch 2.wav @ X » Crrrrrr 22kHz 3633 1.9%
FG3 nomal: Fabrgersusch Jway &= x| p [ 22kHz 3633 1.9%
FE4 nornal: = x| p [ 0OkHz 0000z 00%
FGA nomal: = X| P () ] ] (] o OkHz 0,000s 00%
FG1 werzogern: Fakrgerausch 1 verzogem way @ X| p [ rrr 22kHz 3833 1.9%
FG2 verzdgem: fahrgerduzch 2 verzdgern.way = X| b O r o 22kH: 3633 1.3%
FG3 verzogern: fahrgerdusch 3 verzogerm.way = X » [T 22kHz 3833 1.9%
FG4 verzogerh: = X| P ﬂ r—rrrrr OkHz 0000: 00%
Statuz Speicherbelegung
Sounds in das Soundmodul Ubertragen
Kaonfiguration in das Soundmodul Libertragen

Systemvoraussetzungen

Windowskompatibler PC

5 MB freier Festplattenspeicher

Windows 98, ME, 2000, NT, XP, Vista oder Windows 7
freie USB Schnittstelle (1.0, 1.1 oder 2.0)
CD/DVD-ROM Laufwerk

Software-Installation

In der Regel startet der CD-Installer automatisch 1 yr— x|
nach Einlegen der CD-ROM. Sollte dies bei Ihnen —
nicht der Fall sein, starten Sie bitte die Datei ,,CD-
Installer.exe*, welche sich im Hauptverzeichnis USM-RE Sound-Teacher installeren |
der CD-ROM befindet. |

Goldwave instalieren

Klicken Sie nun auf ,USM-RC Sound-Teacher Adobe Reader instalieren |
installieren* und folgen dann einfach den weiteren
Anweisungen auf dem Bildschirm um den Sound- I
Teacher auf Inrem PC zu installieren. '

Beenden |
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USB-Treiber-Installation
Bevor Sie das USM-RC Soundmodul das erste Mal an den PC anschliel3en, muss
zuerst der USM-RC Sound-Teacher installiert werden!

Schliel3en Sie nach der Installation des USM-RC Sound-Teachers, dann das USB-
Kabel an einen freien USB-Steckplatz (1.0, 1.1 oder 2.0) lhres Computers an, und
stecken das andere Ende in die USB-Buchse auf dem Soundmodul. Eine weitere
Spannungsversorgung ist hierzu nicht notwendig, da das Soundmodul den Strom
direkt aus der USB-Buchse bekommt.

Die automatische Hardwareerkennung von Windows erkennt nun das neue
Soundmodul und startet den Hardware-Assistent. Der sieht jedoch bei den
verschiedenen Betriebssystemen etwas unterschiedlich aus, lauft aber immer in etwa
gleich ab. Wichtig ist nur, dass sich die mitgelieferte CD-ROM in einem CD/DVD-
Laufwerk befindet.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Sie kdnnen nun im Prinzip
immer auf ,,Weiter* klicken,
bis die Treiberinstallation
fertig gestellt ist.

Willkommen

Ez wird nach aktueller und aktualisierter Software auf dem
Carmputer, auf der Hardwareinzstallations-CD oder auf der
Windows Update-webzite [mit Ihrer Erlaubniz] gesucht.

D atenzchutzrichtlinie anzeigen

Soll eine Werbindung mit Windows Update hergestellt werden,
um nach Software zu suchen?

() Ja, nur diese eine Mal

ol i

@i

wenh ein Gerat angeschlozzen wird

Klicken Sie auf "wWeiter”", um den Yorgang fortzusetzen.

I wlgiter » l [.&bbrechenl

Kommt wahrend der Harthwareinstallation

Installation die
nepenStehende Meldung 1 E Die Software, die fur diese Hardware instaliert wird:
~Windows-Logo-Test nicht .
bestanden”, missen Sie hier

Unbedingt auf ,,InSta"ation hat den ‘Windows-Logo-Test nicht bestanden, der die Kompatibilitat mit
fortsetzen* klicken WwWindows <P Uberpriift, [ arum ist dieser Test wichtig?)

Soundmodul USM-RC

Dasz Fortzetzen der Installation dieser Software kann die korrekte
Funktion des Systems direkt oder in Zukunft beeintrachtigen.
Microsoft emphehlt strengstens, die Installation jetzt abzubrechen
und sich mit dem Hardwarehersteller fiir Software, die den
wWindows-Logo-Test bestanden hat. in Yerbindung zu setzen.

o

H Installation fortsetzen ] [ Installation abbrechen |
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Wurde der USB-Treiber
erfolgreich installiert, kommt
zum Abschluss diese
Meldung. Klicken Sie hier auf
.Fertig stellen®.

Assistent fiir das Suchen neuer, Hardware

Fertigstellen des Assistenten

Die Software fiir die folgende Hardware wurde installiert:
Soundmadul USM-RC
Nun kann der USC-RC 3
Sound-Teacher gestartet und
das Soundmodul
programmiert werden.

Flicken Sie auf "Fertig stellen’’, um den Yorgang abzuschliefen.

| Fertig stellen |

Sollte es beim Installieren des USB-Treibers, oder beim spateren Ubertragen der
Daten, Probleme geben, lesen Sie sich bitte die ausfuhrliche Anleitung auf folgender
Internetseite durch:

www.beier-electronic.de/modellbau/service/usm-rc/usb-installation

Starten des Sound-Teachers

Wahrend der Installation des Sound-Teachers wird ein Eintrag im Startmen
angelegt, Uber den das Programm gestartet werden kann. Klicken Sie dazu auf den
LStart“-Button links unten, dann auf ,Programme*, weiter auf ,USM-RC Sound-
Teacher” und anschlieBend wieder auf ,USM-RC Sound-Teacher”. Nun sollte das
Programm gestartet werden. Falls wahrend der Installation gewéhlt wurde, dass ein
Icon auf dem Desktop anlegt werden soll, kbnnen Sie das Programm naturlich auch
durch einen Doppelklick auf das Desktopicon starten.

Nach dem Starten, wird das zuletzt bearbeitete Projekt immer automatisch gedffnet.

Kurzanleitung zum Aufspielen von neuen Sounds auf das Modul
Wollen Sie einen neuen Sound auf das Modul aufspielen, gehen Sie bitte wie folgt
vor:
1. Schliel3en Sie das Soundmodul mit dem mitgelieferten USB-Kabel an Ihren
PC an.
2. Starten Sie den USM-RC Sound-Teacher.
3. Klicken Sie oben im Menu ,Datei” auf ,Projekt offnen*.
4. Wahlen Sie nun z.B. auf der CD-ROM, das gewunschte Sound-Projekt aus
(.usm Datei) und klicken auf die Schaltflache ,,Offnen".
5. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Sounds in das Soundmodul tGibertragen®,
um die neuen Sounds auf das Soundmodul zu tbertragen.
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Bedienung der Software ,USM-RC Sound-Teacher*

Die Gestaltung der Software wurde so einfach wie méglich gehalten, um eine intuitive
Bedienung zu ermdglichen. Fir viele erfahrene Windows-Benutzer wird die
Bedienung des Programms sicher auch ohne diese Beschreibung moglich sein.

Nachfolgend werden kurz alle Funktionen des Programms erklart:

Menis
Neues Projekt erstellen | Erstellen eines neuen Projektes
Projekt 6ffnen Offnen eines bestehenden Projektes
Projekt speichern Speichern des aktuellen Projektes
Projekt speichern unter | Speichern des aktuellen Projektes unter
einem neuen Namen
Firmware aus dem Hiermit kann eine neue Firmware aus
Datei Internet laden dem Internet geladen werden

Firmwareupdate
durchfuhren

Damit kann die Firmware auf dem
Soundmodul aktualisiert werden

Sounds aus dem
Internet laden

Hiermit kobnnen neue Sounds aus dem
Internet geladen werden

USM-RC Sound-
Teacher Update aus
dem Internet laden

Hiermit kbnnen Updates fur den USM-
RC Sound-Teacher aus dem Internet
geladen werden

Beenden

Beendet das Programm

Schnittstelle

Soundmodul suchen

Sucht das Soundmodul an den USB-
Ports des Computers

S h Deutsch Schaltet die Sprache auf Deutsch
rache
P Englisch Schaltet die Sprache auf Englisch
Bedienungsanleitung Offnet diese Bedienungsanleitung
Hilfe Diagnose Offnet das Diagnoseprogramm, mit dem

das Soundmodul gepruft werden kann

Info

Zeigt Informationen zur Software an

Sounds konfiqurieren

In dem Soundmodul USM-RC konnen bis zu 62 verschiedene Sounds in den Slots
abgelegt werden. Die Sounds sind in 4 verschiedene Bereiche unterteilt:

Fahrsounds
Zusatzsounds 1-12
Zusatzsounds 13-16
Zufallssounds

Klicken Sie mit der Maus auf den entsprechenden Reiter, um einen Sound zu

konfigurieren.

21.04.2011
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Fahrsounds Zusatzsounds 1-12 | Zusatzsounds 13-16 | Zufallsounds | Konfiguration |

Zuzatzzound 1 [Start) auzgelost durch: & g i g g
Proportionalkanal #3: Pozition M --» & EL EE= -t W = _% ﬁ
§ ﬁ TV o oomomoom i =
= = gL pn C CCCLCLC C n i 2
Projektordner: C:*Eigene DatsientUSM-RCATruck - Scania Vah EELI % % % % ?!;'- % ?!;'- T g g
E588 373333 8 g &
Zusatzsound 1 [Start]: hom_2_einschisingen. vy @ x| » I 2kHz 01385 0%
Zusatzsound 1 [Schisitel: [homn_2_schleite way =2 x| p o 22kHz 0287 02%
Zusatzsound 1 [Stop): homn_2_ausschwingen. way @ x| » [ 2%kHz 0272 01%
Zusatzsound 2 [Start): harh_3_sinschwingen, way = x| p O 2kHz 0183k 0%
Zusatzsound 2 [Schieitel: [hom_ 3 schleife way = x| p T 22%kHz 0274 01%
Zusatzsound 2 [Stop): horn_3_ausschwingen, way = x| p O 22kHz D402 0.2%
Zugatzsound 3 hupe_01 . wav x| p|lCC@Ec MO 22kHz 0730: 04%
Zusatzsound 4: hupe 05wy Bl X|pl & WO 22kHz 0280s D1%
Zusatzsound 5 tiii_ofnen_zuschlagen. way Elx|plesc oo T 22kHz 4808: 25%
Zuzatzsound E: tiir_offnen_zuschlagen_1.wav B x| p|lwcoc OO T 22kHz 1348 10%
Zusatzsound 7 reifenquitschen. wayv x| p|lCC@EC T 22kHz 0824: 04%
Zuzatzzound 8 hupe_04.wav iil e T 22kHz 0438 023
Projektordner Gibt an, in welchem Ordner das Soundprojekt gespeichert
ist.
Slot-Name Hier steht wie dieser Slot bezeichnet ist, also was flr einen
Sound hier angelegt werden kann (z.B. Anlassgerdusch).
Datei Dateiname der WAV-Datei, der unter diesem Slot abgelegt
ist.
E’:,| Mit dieser Schaltflache kann eine neue Sounddatei in den
Slot geladen werden.
W Loscht die Datei aus dem Slot.
b Spielt die Datei Gber die PC-Lautsprecher ab.
Abspielmodus Hier kénnen die unterschiedlichen Abspielmodi gewahlt
werden (siehe Seite 30)
Ausgange Legt fest, welche Ausgénge beim Abspielen der jeweiligen
Sounds angesteuert werden.
Sound-Lange Lénge des Sounds in Sekunden.
Sample-Rate Qualitat des Sounds.
Speicherbelegung Gibt an, wie viel Prozent des Gesamtspeichers der Sound im
Soundmodul belegt.

Offnen von Sounddateien

Durch einen Klick auf die Iﬁ'| Schaltflache, 6ffnet sich das Windows-ubliche
Dateiauswabhlfester, in dem Sie die gewilnschte Sounddatei auf ihrer Festplatte
auswéhlen kénnen.
Geoffnet werden konnen alle WAV-Dateien mit folgenden Eigenschaften:

e 8Bit

e Mono

e 11,025kHz oder 22,050kHz

Liegt die zu 6ffnende Datei nicht in dem erforderlichen Format vor, wird dies
angezeigt. Um diese Datei dennoch verwenden zu kbnnen, muss diese zuerst mit
einem geeigneten Programm konvertiert werden. Wie das funktioniert, wird in einem
Beispiel auf Seite 57 erlautert.
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Wir empfehlen, alle Sounddateien fur ein komplettes Projekt, jeweils in einem
eigenen Projektordner auf ihrer Festplatte zu speichern. Dies erhoht die
Ubersichtlichkeit.

Unter Speicherbelegung wird angezeigt, wie viel | =peicherbelzgung

Speicher in dem Soundmodul schon belegt ist.

Nachdem alle gewlinschten Sounddateien den Slots zugeordnet wurden und das
Modul konfiguriert wurde, empfiehlt sich das gesamte Projekt abzuspeichern (Datei
- Projekt speichern). Hierbei werden alle Einstellungen der Soundslots und die
gesamte Konfiguration des Soundmoduls in einer Projektdatei (*.usm) gespeichert.

Im Ordner ,Sounds* auf der CD finden Sie einige allgemeine Beispielssounds.
Im Ordner ,USM-RC Sounds* befinden sich Fahrgerdusche zu den verschiedensten
Fahrzeugen.

Soundmodul konfigurieren
Durch einen Klick auf den Reiter ,Konfigurieren*, kénnen verschiedene Einstellungen
am Soundmodul vorgenommen werden.

Die Einstellungen sind noch in verschiedene Bereiche unterteilt:

Allgemein
Proportionalkanale
Ausgange
Zufallsounds
Nautic-Modus
Fahrsound

Wird ein Wert in der Konfiguration geandert, muss die Konfiguration neu in das
Soundmodul Ubertragen werden, damit diese Anderung wirksam wird!

Beim Abspeichern eines Projektes, werden die Soundeinstellungen der Slots und die
Konfiguration des Soundmoduls zusammen in der Projektdatei gespeichert.
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Konfiquration - Allgemein

Allgemnein lPrnpnrtinnaIkanéIe] .&usgénge] Zufallsnundsl Mautic-Modus | Fahrsound

Soundmaodul-K.onfiguration
f» Digitalbetrieb

" Analogbetrieb

" Misbetrieb

* Prop. #3: Marmal-kodus
" Prop. #3: EKMFA-Modus
" Prop. #3 Mautic-Modus

[~ Zuzatzeounds 1-4 mit 13-16 tauschen
Lautstarke (%) 100

Lautstarkeerhohung beiollgas: | 20% -

Soundmodul-Konfiguration

Modul-Modus:

Hier wird festgelegt, ob das Modul im Digital-, Analog oder Mixbetrieb arbeiten soll
(siehe Seite 6).

Fur den Proportionalkanal #3 kann eingestellt werden, ob dieser im normalen Modus,
im EKMFA-Modus oder im Nautic-Modus arbeiten soll.

Als Option kénnen die Zusatzsounds 1-4 mit den Zusatzsounds 13-16
gegeneinander ausgetauscht werden. Normalerweise wird ja der Zusatzsound 1 Uber
den Proportionalkanal #3 und der Zusatzsound 13 lber den Schalteingang X1/7
ausgelost. Ist diese Option aktiviert, 16st Proportionalkanal #3 dann den Zusatzsound
13 aus und der 3stufige Zusatzsound 1 liegt dann auf dem Schalteingang an X1/7.
Sinn von dem ganzen ist, dass nun auch die beiden 3stufigen Sounds direkt tber die
Schalteingange ausgelost werden kdénnen.

Es kann hier auch angegeben werden, welche Lautstarke nach dem
Datenuibertragen im Soundmodul eingestellt ist.

Um einen realistischeren Fahrsound zu bekommen, kann man eine geschwindig-
keitsabhéngige Erhdhung der Lautstarke zuschalten. Die Gesamtlautstarke (also
auch die Zusatzsounds) wird um so lauter, je schneller das Modell fahrt.
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Konfiquration - Proportionalkanale

Allgemnein | ] .&usgénge] Zufallsnundsl Nautic-Modus] Fahrsound

Schwellen Optiohen

—_ [ Kanal #1 invertieren
Kanal #2 - Schwelle 1:
K:::I #. Szhx:“: 2 50 [ Kanal #2 invertieren
Kanal 42 - Schwelle 3: % [~ Kanal #3 invertieren
Kanal #2 - Schwelle & [gg [ Kanal #4 invertieren

Kanal 43 - Schwele 1: [gg |v Fahrzound ein/aus Liber Prop-K.anal #4 maglich

Kanal #3 - Schwelle 22 55 [v Lautstarkeeinstellung Liber Prop-K.anal #4 moglich

Kanal #3 - Schwelle 3 |20
Kanal #3 - Schwelle & [ag Meutralstellung Prop. #2 - Prop. #4

™ automatizche Erkennung
Kanal #4 - Schwelle 1:  [gn i~ 1. 3ms
Kanal #4 - Schwelle 22 (20 = 1.4ms
Kanal #4 - Schwelle 3 [o0 {* 1 5mz [Graupner/Fobbe/Futaba)
Kanal #4 - Schwelle 4 [gn = 1.6ms [Multiplex)
" 1.7me [Simprop]

Schwellen
Hier kbnnen fur die Proportionalkanale #2 - #4 die Schwellen eingestellt werden, mit
denen die 5 Bereiche A, B, N, C und D abgegrenzt werden (siehe Seite 20).

Optionen
Es konnen die Richtungen der 4 Proportionalkanale invertiert werden. Wenn z.B. der

Ausgang fur das Ruckfahrlicht kommt, obwohl Sie vorwarts fahren, kdnnen Sie hier
den entsprechenden Proportionalkanal invertieren.

Man hat hier auch noch die Moglichkeit, die Sonderfunktionen des Proportionalkanals
#4, also Fahrsound ein/aus und die Lautstarkeeinstellung zu deaktivieren.

Neutralstellung der Proportionalkanéle #2 - #4

Es kann hier auch eingestellt werden, ob die Neutralstellung der Steuerkntippel,
automatisch nach dem Einschalten des Soundmoduls eingelesen werden soll, oder
ob ein vorgegebener Wert fir die Neutralstellung verwendet werden soll.

Die hier eingestellte Neutralstellung bezieht sich jedoch nicht auf den Steuerkniippel
fur die Fahrgeschwindigkeit, sondern nur auf die restlichen Proportionalkanéle (fur
die Zusatzsounds). Die Neutralstellung fur die Fahrgeschwindigkeit muss separat
eingestellt werden (siehe Seite 51)

Achtung: Wenn Sie die automatische Neutralstellung aktiviert haben, missen Sie
unbedingt darauf achten, dass alle Kniippel, Schieberegler, Schalter usw. Ihrer
Fernsteuerung, beim Einschalten des Senders, bzw. des Soundmoduls, auch wirklich
in der Neutralstellung befinden! Sonst werden eventuell falsche Werte eingelesen
und Sie kdnnen womdoglich deshalb das Soundmodul nicht mehr richtig bedienen!
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Konfiquration - Ausgange

] Zufallzounds I Mautic-Modus | Fahrzound

.&Ilgemein] Froportionalk anale

Alzgange

Sound

Auzgang 1:
Alzgang 2
Auggang X
Auggang 4
Auggang &
Auggang B
Alzgang 7

1YY T Y Y T Beschleunigen
171 7Y Y Y Y 7Y Fahrgeschwind

3T Y Y Y Ty Y statisch
TFTY Y Y Y Y T blinkend
TETE Y Y Y W Impuls
TFTY Y Y Y Y Y fisckernd
Y TE Y Y Y W) Licht 1
TP TE Y Y ST Licht 2
YTy R Y Y Licht 3
737 Y 9 T T Y Rickfahrlicht
TP TY W Y Y Y 7Y Bremslicht
3T T Y Y Y Blinker links
* 73 7 7 Y Y ) Blinker rechts
Y TE Y Y Y Y Fahrt
T Y Y Stand

v Wwamblinker bei Rilickwartsfahrt automatisch ein Infrarot-Ubertragung auf Ausgang 4 aktiv
[v Bremslicht im Stand immer ein Blinker nach ’? mal blinken, automatisch abschalten
W Bremslichtnachleuchten: ’? Sekunden Lichterflackerm beim Anlaszen: mittel -

<171

Ausgange
Hier kbnnen die 7 Multifunktionsausgange den verschiedenen Funktionen

zugeordnet werden (siehe Seite 32).

Bei blinkenden Ausgangen kann hier eingestellt werden, wie schnell die Ausgange
blinken sollen (1-255).

Bei Ausgéngen, die als Impuls konfiguriert sind, kann hier die Impulslange eingestellt
werden.

Bei flackernden Ausgangen kann hier eingestellt werden, wie stark die Ausgénge
flackern sollen (1-255).

Bei Ausgéngen, die ab einer bestimmten Fahrgeschwindigkeit einschalten sollen,
kann hier eingestellt werden, ab welcher Fahrstufe die Ausgange schalten (1-100).

Ist die Auswahl ,Bremslicht im Stand immer ein“ aktiviert, schaltet sich das
Bremslicht immer ein, wenn das Modell steht.

Ist die Auswahl ,Warnblinker bei Riuckwaértsfahrt automatisch ein“ aktiviert, schalten
sich die beiden Blinker immer ein, sobald das Modell rickwaérts fahrt.

Ein einstellbares Nachleuchten des Bremslichtes kann auch eingestellt werden.

Es kann sogar festgelegt werden, dass sich die Blinker nach einer bestimmten
Blinkanzahl automatisch abschalten sollen.

Also Option kann hier noch eine Infrarot-Ubertragung auf dem Ausgang 4 aktiviert
werden. Damit kdnnen z.B. die Lichtsignale zu einem Truck-Anhanger kabellos
ubertragen werden. Achtung: Ist die Infrarot-Ubertragung aktiviert, kann der Ausgang
4 auf dem Soundmodul, nicht fur eine andere Funktion benutzt werden!

Ist die Option ,Lichterflackern beim Anlassen” aktiviert, flackern alle 7 Ausgange,
wahrend das Anlassgerausch abgespielt wird.
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Konfiquration - Zufallsounds

l Mautic-toduz | Fahrzound

Zufallzounds

Zeiten [Sek.] Fahrzound

mir.  max.  Stand Fahit auz  ein
Zufallzound 1: 5 a1 W s VW
Zufallsound 2; =0 100 I A .
Zufallsound 3: 50 180 2 - "
Zufallsound 4: e 200 N T R
Zufallsound 5: 1 1 &
Zufallsound &: 1 &
Zufallsound 7: 1 1 &
Zufallsound 8: 1 1 &0 I

Zufallsounds

Wenn Sie mit ihrem Soundmodul Zufallsounds (siehe Seite 31) abspielen wollen,
kénnen Sie hier einstellen, in welchen zeitlichen Abstéanden die Zufallsgerausche
erzeugt werden sollen. Dabei sind jeweils Zeiten zwischen 1 und 255 Sekunden
maglich.

Hier wird auch eingestellt unter welchen Bedingungen die Zufallsounds ausgeldst
werden sollen. Also ob die Zufallsounds nur kommen sollen, wenn das Modell steht
und/oder fahrt, bzw. ob der Fahrsound ein und/oder aus sein muss.

Rechts und links von dem ,&"-Zeichen mussen jeweils mindestens 1 Haken gesetzt
werden, damit der Zufallsound abgespielt werden kann!
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Konfiguration - Nautic-Modus

.&Ilgemeinl Proportinnalkanéle] .&usgénge] Zufallzounds  Nautic-Maodus ] Fahrsound

Schalterbelequng Typ

Schalter 1 aben: | Fabrsound sin Memary {+ Graupner

Schalter 1 unten: |\ amblinker Memary " Robbe/Futaba '
Schalter 2 aben: || autstske + (" Fobbe/Futaba 2
Schalter 2 unten: || autstske - " Mergen 12-K Multiswitch
Schalter 3 aben: | Blinker links M emary " Mergen 16-K Multiswitch
Schalter 3 untert | Blinker rechts Memary " Manuells Einstellung
Sohalter 4 aber: | Auzgang 1 Memary [~ Fehlerkormrektur

Sohalter 4 unten: | Auzgang 2

Schalter 5 oben: | Zzatzsound 1
Schalter 5 unten: | Zyzatzsound 2
Schalter B oben: | Zyzatzsound 3
Schalter B unten: | Zyzatzsound 4
Schalter 7 oben: |2 zatzsound 5
Schalter 7 unter: | Zyzatzsound &
Schalter 8 aben: | Zzatzsound 7
Schalter 8 unten: | Zyzatzsound 8

Memony

b emary
b emary
Memony
Memony
Memony
Memary

S N M W A M A B

LR ENE NN E N ENE R NENE NN

Schalterbelegung
Jeder Schalterstellung kann hier die gewiinschte Funktion zugeordnet werden (siehe
Seite 36).

Je nach Funktion, kénnen fur die entsprechenden Schalter, auch noch eine Memory-
Funktion aktiviert werden.

Achtung: Keine der auswahlbaren Funktionen darf doppelt belegt werden! Es ist also
z.B. nicht moglich einen Ausgang Uber 2 verschiedene Schalter zu schalten.

Typ
Hier wahlen Sie bitte den Typ Ihrer Fernsteuerung bzw. lhres Schaltermoduls aus.

Sollten beim Empfang des Nautic-Signals bei Ilhnen Stérungen auftreten, kbnnen Sie
hier noch eine Fehlerkorrektur aktivieren. Eventuell lauft die Ubertragung der Nautic-
Schalter dann zuverlassiger. Durch das Aktivieren der Fehlerkorrektur wird die
Ubertragung der Schalterzustande jedoch etwas langsamer (ca. +200ms) als ohne
Fehlerkorrektur. Gerade bei einigen 2,4GHz Sendern, empfiehlt sich die
Fehlerkorrektur einzuschalten, da hier unter Umstanden, ab und zu falsche
Schalterstellungen tbertragen und somit ungewollte Aktionen ausgeltst werden
konnen.

Manuelle Einstellung

In der manuellen Einstellung, konnen die Werte fir das Ubertragungsprotokoll des
Nautic-Modus, von Hand eingestellt werden. Diese Werte bitte nur auf Anweisung
andern. In der Regel ist eine manuelle Einstellung der Werte auch nicht erforderlich!
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Konfiquration - Fahrsound

.&Ilgemeinl Proportinnalkanéle] .&usgénge] Zufallsnundsl Mautic-Modus  Fahrsound l

Fahrzound Fahrgerausche/Gange
f* 1 Antriebsmoator fur Fahrzound GFange wonwarts: 3 - Hullpunkttatbereich: 5
(2 Antriebsmatoren fiir Fahreound .. .. o Husztersiz Stand/Fahrt/G ange: 5
Gange rickwarts: 1 -
-
r — Fos1 FG1 FG2 FG3
Schwelle fur Yerzogern: 4
Schwelle fur Beschleunigen: 4
[v schrelle Umzchaltung 200%T
Empfindlichkeit Bremsgerausch: [15
Empfindlichkeit Bremslicht: [3
) o 1 0%
[ Fahrzound beim Gasgeben automatizch eingchalten
Ausschalten nach [ qg Sek. im Stand G0%T !
1.0ms rhckwarts 1 5ms worwEs 20ms
Mullpunkt; 1,500ms

Fahrsound
Hier wird eingestellt, ob das Modell 1 oder 2 Antriebsmotoren hat, von dessen/deren
Geschwindigkeit der Fahrsound abhéngig sein soll.

Beim Betrieb mit 2 Antriebsmotoren, kann noch gewahlt werden, ob die
Fahrtrichtungsauswertung nur tiber den Proportionalkanal #1 erfolgen soll. Dies ist
z.B. notwendig, wenn nach dem Soundmodul, der Fahr- und Lenkkanal noch mit
einem Mischer zusammengemischt werden.

Auch kann bestimmt werden, ob fur die Geschwindigkeit des Fahrsounds, der
Mittelwert von den Geschwindigkeiten der beiden Motoren berechnet werden soll.
Ansonsten wird die héhere der beiden Geschwindigkeiten, als Geschwindigkeit fur
den Fahrsound genommen.

Schwellen fur Verzdégern und Beschleunigen:

Mit den 2 Schwellen fur Verzégern und Beschleunigen, wird eingestellt wie stark sich
die Geschwindigkeit andern muss, damit zwischen dem normalen Fahrsound und
dem Fahrsound bei Verzogerung bzw. Beschleunigung, umgeschaltet wird.

Ist die ,schnelle Umschaltung” aktiviert, wird sofort bei einer Geschwindigkeit-
sanderung umgeschaltet. Dies ist besonders bei langen Sounds in den Fahrsound-
Slots sinnvoll. Nur bei langsam taktenden Motoren (z.B. 1-Zylinder Motoren) sollte
die schnelle Umschaltung deaktiviert werden.

Die Schwelle fiir das Bremsgerausch legt fest, wie stark das Fahrzeug abgebremst
werden muss, damit das Bremsgerausch abgespielt wird.

Die Schwelle fur das Bremslicht legt fest, wie stark das Fahrzeug abgebremst
werden muss, damit das Bremslicht angeht.

Je hoher die Schwellen eingestellt werden, desto starker muss gebremst werden,
damit die Funktionen ausgel6st werden.
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Automatische Fahrsoundaktivierung:

Als Option kann hier eine automatische Fahrsoundaktivierung eingeschaltet werden
(siehe Seite 31). Der Fahrsound schaltet sich dann immer ein, sobald der
Gasknuppel im Stand kurz bewegt wird. Nach einer einstellbaren Zeit, schaltet sich
er Fahrsound dann selbstandig wieder aus.

Fahrgerausche/Génge

Géange vorwarts / rickwarts:

Hier kann man wahlen, wie viele verschiedene Fahrgerausche oder Gange, der
Fahrsound haben soll.

Schwelle fur den Nullpunkttotbereich:

Wenn Ihr Fahrzeug steht, sich also die Antriebsmotoren nicht drehen, aber das
Soundmodul trotzdem nicht das Standgerausch, sondern schon ab und zu das
Fahrgerausch spielt, muss dieser Wert etwas erhoht werden.

Wenn dagegen das Standgerdusch noch gespielt wird, obwohl sich das Fahrzeug
schon bewegt, kann dieser Wert etwas verringert werden.

Bitte vor einer Anderung nochmals priifen, ob der Neutralstellung auch korrekt
eingestellt wurde.

Hysteresis Stand/Fahrt/Gange:

Wenn Sie ganz langsam fahren und der Sound wechselt stdndig vom Stand- zum
Fahrgerausch, sollte dieser Wert etwas erh6ht werden. Auch wenn der Sound beim
Fahren standig zwischen 2 Fahrgerduschen/Gangen hin und her wechselt, sollte
dieser Wert etwas erhoht werden.

Fahrsounddiagramm:

In diesem Diagramm wird grafisch dargestellt bzw. eingestellt, welches Fahrgerdausch
bzw. welcher Gang bei welcher Fahrgeschwindigkeit von dem Soundmodul
abgespielt wird.
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Einstellung des Fahrsounds mit Hilfe des Fahrsounddiagramms

00— Fiq Fiq Fi&2 FiZ3
200%
100%
GO
[ | [ |
1.0ms FOCkwErts 1 5ms vorveSrts 2 Oms

In dem Fahrsounddiagramm werden verschiedene Dinge eingestellt, die den
Fahrsound betreffen:

Die Neutralstellung des Steuerknippels (nur im Digitalbetrieb).

Die Positionen der Ubergang- bzw. Schaltsounds.

Die Anfangs- und die Endgeschwindigkeit von der Abspielgeschwindigkeit der
Sounds, fur jedes Fahrgerédusch (FG1 - FG5).

Erklarung der Diagramms

In unserem Diagramm gibt es 2 Achsen:

1.

Die waagrechte Achse (also von links nach rechts) stellt die
Fahrgeschwindigkeit des Modells (bzw. die Position des Steuerknippels) dar.
Im Digitalbetrieb geht der Bereich von 1,0ms bis 2,0ms. Das ergibt sich aus
der minimalen und maximalen Impulsbreite des Proportionalsignals, welches
aus dem RC-Empfanger kommt. Im Analog- und Mixbetrieb geht der Bereich
von -12V bis +12V (Motorspannung).

Die Senkrechte Achse (also von unten nach oben) stellt die
Wiedergabegeschwindigkeit des Fahrsounds dar. Hier erstreckt sich der
Bereich von 60% bis 300%. Diese Prozentangabe bezieht sich auf die
Abspielgeschwindigkeit, der im Modul gespeicherten Fahrgerausche.
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Erklarung der verschiedenfarbigen Linien und Quadrate in dem Diagramm

Grine Linie

Hier sehen wir in unserem Beispiel, in der Mitte (bei 1,5ms) eine griine Line. Diese
grune Linie stellt die Neutralstellung unseres Steuerknippels dar. Befindet sich der
Steuerknuppel in der Neutralstellung, steht das Modell und das Soundmodul spielt
das Standgerausch ab.

Im Digitalbetrieb kann die Neutralstellung mit dem griinen Quadrat (unterhalb der
Linie) verschoben werden. Man klickt mit der linken Maustaste auf das grine
Rechteck und héalt die Maustaste gedrtickt. Nun kann man durch Bewegen der Maus
nach rechts oder links, die Neutralstellung verschieben. Hat man die gewiinschte
Position erreicht, lasst man die Maustaste einfach los.

Im Analog- und Mixbetrieb ist eine Einstellung der Neutralstellung nicht notwendig
und deshalb auch nicht mdglich.

Rote Linien

Die beiden roten Linien ganz links (1,0ms) und rechts (2,0ms) aul3en, stellen nur die
maximale Fahrgeschwindigkeit (rickwarts und vorwarts) dar. Interessant wird es bei
den anderen roten Linien, die mit den roten Quadraten unten dran. Diese Linien
geben an, bei welcher Geschwindigkeit ein Wechsel des Fahrgerdusches bzw. des
Ganges erfolgen soll.

Auch hier kénnen die Linien mit Hilfe der roten Quadrate verschoben werden. Sobald
die Fahrgeschwindigkeit dann eine rote Schaltlinie Uberschreitet, erfolgt ein Wechsel
des Fahrgerausches/Gangs. Wenn vorhanden wird auch der Ubergangs- bzw.
Schaltsound abgespielt.

Je nach Anzahl der eingestellten Fahrgerdusche/Gange, werden in dem
Fahrsounddiagramm, die entsprechende Anzahl der roten Schaltlinien eingeblendet.

Blaue Linien

Die blauen Linien stellen die Abspielgeschwindigkeit (60%-300%) des
Fahrgerausches, bei der entsprechenden Geschwindigkeit des Fahrzeugs dar. Der
Wert von 100% entspricht der originalen Abspielgeschwindigkeit des
Fahrgerausches. Also so wie sich die Sounddatei, auch im Original auf dem PC
anhort. Bei 300% spielt das Soundmodul den Sound dann mit 3facher
Geschwindigkeit ab, der Sound hort sich dann also schneller an (Motor l&uft
schneller). Bei Werten von kleiner als 100% spielt das Soundmodul den Sound dann
entsprechend langsamer als im Original ab.

Rechts und Links von jeder blauen Line, befindet sich wieder ein blaues Quadrat, mit
denen man die Anfangs- und Endabspielgeschwindigkeit, jeden Fahrgerausches
einstellen kann. Auch hier einfach mit der linken Maustaste auf das blaue Quadrat
klicken und auf die gewlnschte Position ziehen.

Befindet sich der Mauszeiger auf einem der farbigen ,Verschiebequadrate®, werden
als Hilfe noch zusatzlich eine Erklarung des Wertes und der aktuelle Wert, unterhalb
des Diagrames eingeblendet.
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Vorgehensweise fiir die Einstellung des Fahrsounds

1. Einstellung der Betriebsart:
Im Soundteacher die gewlinschte Betriebsart Digital-, Analog-, oder Mixbetrieb
einstellen (siehe Seite 6 und 44).

2. Einstellung der Neutralstellung:

Im Digitalbetrieb muss nun die Neutralstellung des Steuerknippels in dem
Fahrsounddiagramm eingestellt werden. Im Analog- oder Mixbetrieb ist diese
Einstellung nicht notwendig, bzw. nicht méglich.

Sollten Sie die Neutralstellung Ihres Senders nicht kennen, kénnen Sie sich den
Wert, mit Hilfe der Diagnose-Funktion des Sound-Teachers anzeigen lassen:

1. Verbinden Sie dazu den Proportionalkanal #1 (X2/1) des Soundmoduls mit
einem Servopatchkabel, mit dem entsprechenden Empfangerausgang.

2. Schalten Sie nun den Sender, Empfanger und das Soundmodul ein.

3. Verbinden Sie nun mit dem USB-Kabel, das Soundmodul mit Ihrem PC und
starten den Sound-Teacher.

4. Klicken Sie im Menu ,Hilfe* auf ,Diagnose*. Nun o6ffnet sich das
Diagnosefenster. Halten Sie den Steuerknippel in der Neutralstellung und
lesen Sie den Wert bei ,Proportionalkanéle - Kanal #1* ab.

5. Beenden Sie die Diagnose.

Schieben Sie nun die grine Linie im Fahrsounddiagramm, auf die Neutralstellung
Ihres Steuerknlppels. Die meisten Fernsteuerungen haben Ihre Neutralstellung bei
1,5ms.

3. Einstellung der Fahrgerdusche/Gange:
Stellen Sie jetzt im Sound-Teacher, die Anzahl der gewiinschten Fahrgerausche
bzw. Gange, fur Vorwarts- und Rickwartsfahrt ein.

4. Einstellung der Schaltpunkte:

Wenn mehr als 1 Fahrgerausch/Gang einstellt wurde, werden automatisch die
entsprechende Anzahl der Schaltpunkte, als rote Linien in dem Fahrsounddiagramm
eingeblendet. Die Schaltpunkte kbnnen Sie nun auf die gewiinschten Positionen
verschieben.

5. Einstellung der Anfangs- und Endgeschwindigkeit von der Abspielgeschwindigkeit
der Fahrgerausche:

Durch ein Verschieben der blauen Quadrate, kann die Abspielgeschwindigkeit der
Fahrgerausche, an die Fahrgeschwindigkeit des Modells angepasst werden.

Mit dem Trimmer P1 auf dem Soundmodul, kann die Abspielgeschwindigkeit des
Sounds auch noch beeinflusst werden. Dabei ist jedoch zu beachten, dass dann
eventuell die Ubergangs- bzw. Schaltgerausche, vom Sound her nicht mehr exakt zu
dem Fahrgerausch passen. Daher empfehlen wir den Trimmer auf die Mitte zu
stellen und die Einstellung der Soundgeschwindigkeit im Fahrsounddiagramm
vorzunehmen.
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Treten bei hoher Fahrgeschwindigkeit ,,Aussetzer” im Fahrsound auf, sollten die
Sounds in den Slots ,FG1 - FG5%, in 11,025kHz Samplerate konvertiert und
abgespeichert werden.

6. Prufen der Fahrgerdusche:

Als nachstes sollte man noch prufen, ob auch alle Soundslots fiir die bendétigten
Fahrgerausche mit einem Sound belegt sind. Stellt man z.B. 3 Gange fiir den
Fahrsound ein, missen auch die Fahrgerdusche FG1 - FG3 mit einem Sound belegt
werden, da sonst das Soundmodul die Sounds nicht finden und somit nicht abspielen
kann.
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Ubertragen von Sounds in das Soundmodul

I ACHTUNG !

Wenn das Soundmodul nur tiber das USB-Kabel mit Spannung versorgt wird, dirfen
die 7 Schaltausgéange nicht angeschlossen bzw. eingeschaltet werden.

Wird dies nicht beachtet und die Ausgange trotzdem eingeschaltet, wird der
bendotigte Strom fur die angeschlossenen Lasten, direkt aus der USB-Schnittstelle
gezogen. Dies kann unter ungtinstigen Umsténden die USB-Schnittstelle des PC’s

zerstoren!

Stecken Sie also wahrend der Programmierung das Flachbandkabel von X3 ab!

Zum Ubertragen von neuen Sounddaten oder einer geanderten Konfiguration,
schlieBen Sie das mitgelieferte USB-Kabel an Ihren PC und an das Soundmodul an.
Das Soundmodul wird tber die USB-Schnittstelle mit Spannung versorgt, es muss
also nicht noch tUber eine externe Spannungsquelle (Akku) mit Spannung versorgt
werden. Es passiert aber auch nichts, wenn der Akku weiterhin am Soundmodul
angeschlossen bleibt.

Starten Sie nun den USM-RC Sound-Teacher und wéahlen die neuen Sounds aus,
bzw. stellen die gewiinschte Konfiguration ein.

Es konnen immer nur die gesamten Sounddaten in das Soundmodul Ubertragen
werden, also nicht jeden Sound einzeln.

Durch einen Klick auf die Schaltflache  Seundsindas Soundmedul ibetragen | \virdl die
Datentbertragung gestartet. Dies kann, je nach Datenmenge, bis zu 2 Minuten
dauern. Danach stehen die Daten im Soundmodul zur Verfigung und kénnen
abgespielt werden. Bei der Ubertragung der Sounddaten wird auch automatisch
immer die Konfiguration des Soundmoduls Ubertragen.

Wird nur eine Einstellung in der Konfiguration geédndert, brauchen nicht wieder die
gesamten Sounddaten ubertragen zu werden. Es genigt dann, dass Sie nur die
Konfigurationen neu Ubertragen. Dies geschieht durch einen Klick auf die

Kaonfiguration in daz Soundmodul i.jl:uertragen| Schaltflache.

Wahrend der Ubertragung zum Soundmodul blinkt zur Kontrolle die rote LED.

Liegt ein Ubertragungsfehler vor, wird dies am PC angezeigt. Tritt 6fters ein
Ubertragungsfehler auf, sollten Sie ihren PC neu starten, alle nicht benétigten
Programme beenden, und die Ubertragung neu versuchen.

Achtung: Die Sounds und die Konfiguration kdnnen nicht wieder aus dem
Soundmodul ausgelesen werden! Speichern Sie deshalb Ihre Projekte bei jeder
Anderung ab und erstellen Sie regelméaliig Backups Ihrer Daten.
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Firmwareupdate

Uber den USM-RC Sound-Teacher kann auch die Firmware (also die interne
Software) des Soundmoduls aktualisiert werden.

Uber das Menii Datei - Firmware aus dem Internet laden kann gepruft werden,
ob eine neue Firmware (z.B. mit neuen Funktionen) fir das USM-RC Soundmodul
verfuigbar ist. Diese kdnnen Sie dann von unserer Internetseite auf Ihre Festplatte
herunterladen.

Das Firmwareupdate wird Gber das USB-Kabel durchgefuihrt. Schlie3en Sie also das
Soundmodul mit dem USB-Kabel an den PC an. Eine externe Spannungsversorgung
ist, wie auch bei der Soundibertragung, nicht notwendig.

Uber das Menii Datei > Firmwareupdate durchfiihren wird das Update eingeleitet.
Als erstes wird die Version der Firmware aus dem Soundmodul ausgelesen und
angezeigt. Wahlen Sie nun die neue Firmware (.bin-Datei) auf lhrer Festplatte aus,
die auf das Soundmodul Ubertragen werden soll. Nach dem Laden der Firmware-
Datei, wird das Update durch einen Klick auf die ,Ja“-Schaltflache gestartet.

Firmwareupdate starten? |§|
P Soll das Firmwareupdate wirklich ausgefihrt werden?
-
Achtung:

Das Soundmodul darf wahrend des Update-‘Morgangs nicht wom PC getrennt werden!

Mein ‘

Achtung: Jetzt darf das Soundmodul auf keinen Fall vom USB-Kabel getrennt
werden! Der reine Update-Vorgang dauert nun nur etwa 5 Sekunden. Danach kann
das Soundmodul mit der neuen Firmware wieder wie gewohnt verwendet werden.
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Sounddateien konvertieren

Liegen die Sounddateien nicht im erforderlichen Format vor, missen sie konvertiert
werden, bevor sie in das Soundmodul Gbertragen werden kdénnen.

Dazu kann jedes beliebige Soundbearbeitungsprogramm verwendet werden,
welches die erforderlichen Funktionen bietet.

Auf der mitgelieferten CD befindet sich eine Demo-Version der Software
.GoldWave“. Sie finden das Programm im Ordner ,Goldwave“. Zum Installieren der
Software, starten Sie den ,,CD-Installer”, klicken auf ,Goldwave installieren* und
folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Es handelt sich hierbei um eine kostenlose Testversion, die als einzige
Einschrankung eine maximale Soundlange von 45 Sekunden beim Abspeichern
zulasst. Was aber fir viele Anwendungen vollkommen ausreichen wird. Weitere
Informationen zu dieser Software finden Sie auf der Herstellerseite:
http://www.goldwave.de

Bitte beachten Sie, dass wir nicht der Entwickler der Software ,GoldWave*“ sind,
keinerlei Rechte daran besitzen und auch keinen weiteren Support fur dieses Produkt
anbieten kénnen.

Anhand der Programms ,,GoldWave* wird nun kurz erklart, wie eine Konvertierung
einer vorhandenen Sounddatei erfolgt:

1. Starten Sie das Programm ,GoldWave*
2. Offnen Sie die zu konvertierende Datei
3. Kilicken Sie im Menu ,Effekte” auf ,Resample” und stellen nun 11025 oder
22050 ein.
4. Speichern Sie nun die Datei unter einem neuen Namen ab:
a. Klicken Sie dazu im MenU ,Datei” auf ,Speichern als".
b. Geben Sie an in welchem Ordner und unter welchem Namen die Datei
gespeichert werden soll.
c. Unter ,Dateityp” wahlen Sie unbedingt ,Wave (*.wav‘)"
d. Bei ,Attribute” stellen Sie unbedingt ,8-bit, Mono, unsigned" ein.
5. Nun kann die neu erstellte Datei mit unserer Software ,USM-RC Sound-
Teacher” geladen und in das Soundmodul Ubertragen werden.

Das Programm bietet natirlich noch viel mehr Funktionen, um lhre Sounds zu
bearbeiten, z.B. Sounds aufnehmen, bearbeiten, zurechtschneiden, Lautstarke
anpassen, usw...

Lesen Sie hierzu bitte auch in der Hilfe des Programmes.
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Neue Sounds am PC aufnehmen und bearbeiten

Auf der mitgelieferten CD-ROM befinden sich einige Beispielsounds, mit denen Sie
erste Versuche mit dem Soundmodul tatigen kdnnen. Irgendwann wollen Sie dann
bestimmt auch eigene Sounds auf Ihr Soundmodul spielen. Nun fragen Sie sich
sicherlich, wo Sie diese Sounds denn tberhaupt herbekommen kdnnen.

Das Internet bietet z.B. eine nahezu unendliche Anzahl von Sounddaten, welche Sie
meist kostenlos herunterladen und anschlieend auf Inr Soundmodul Gbertragen
kénnen.

Geben Sie einfach den gewilinschten Sound in Verbindung mit dem Begriff
~-download” in eine Suchmaschine (http://www.google.de) ein.

Eine weitere Moglichkeit ist das Aufnehmen von eigenen Sounds uber ihre
Soundkarte. Als Quelle konnen beispielsweise ein Kassettenrekorder, ein MP3-
Player, eine CD/DVD oder ein Mikrofon dienen.

In folgendem Beispiel wird erklart, wie Sie das mit der Software ,GoldWave* machen
konnen.

Starten Sie das Programm ,,GoldWave*

Waéhlen Sie nun im Menu ,Datei“ den Punkt ,Neu*.

Klicken sie im neu gedffneten Fenster auf ,Radio” und anschlieRend auf ,OK".
Einstellung der Lautstarke fir die Aufnahmequelle (z.B. Line-In, Mikrofon oder
Audio CD):

a. Wabhlen sie im Menu ,Werkzeug"“ den Punkt ,Lautstarkeregler” (6ffnet
die Einstellungen der Lautstarke).

b. Stellen Sie hier bei dem gewinschten Aufnahmegerat die Lautstarke so
ein, dass die Aufnahme optimal ausgesteuert ist. Erfahrungsgemar
befindet sich dann der Schieberegler meist im oberen Drittel. Die
Aussteuerungsanzeige in Fenster ,Geratekontrolle” sollte bei der
Aufnahme maximal den gelben Bereich erreichen.

c. SchlieBen Sie das Fenster ,Lautstarkeregelung*

5. Durch einen Klick auf die Aufnahmeschaltflache _*®
.Geratekontrolle“ wird die Aufnahme gestartet.

6. Kontrollieren Sie nun, ob die Lautstarkeeinstellung, die Sie unter Punkt 4.
vorgenommen haben, korrekt war. Korrigieren Sie gegebenenfalls die
Lautstarkeeinstellung, wie oben beschrieben.

7. Durch einen Klick auf die Stoppschaltflache im Fenster
.Geratekontrolle* wird die Aufnahme wieder gestoppt.

8. In dem blauen Fenster erscheint jetzt die Kurvenform des aufgenommen
Sounds. Anhoren kdnnen Sie sich den aufgenommen Sound durch einen Klick

auf die Abspielschaltflache
9. Der Sound kann nun noch durch die umfangreichen Funktionen der Software
bearbeitet werden. Als Beispiel wird nun erklart, wie Sie den Sound
LZurechtschneiden* kbnnen.
a. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Stelle, an der Ihr Sound
anfangen soll.

hPwnNPE

im Fenster
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b. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle, an der Ihr Sound
enden soll.
c. Klicken Sie nun im Menu ,Bearbeiten” auf , Trimmen*, um die nicht
bendtigten Sounddaten zu entfernen
10. Speichern Sie nun die Datei auf ihrer Festplatte ab:
a. Klicken Sie dazu im Menu ,Datei“ auf ,Speichern als*.
b. Geben Sie an in welchem Ordner und unter welchem Namen die Datei
gespeichert werden soll.
c. Unter ,Dateityp“ wahlen Sie unbedingt ,Wave (*.wav*“)"
d. Bei ,Attribute” stellen Sie unbedingt ,8-bit, Mono, unsigned" ein.
11.Nun kann die neu erstellte Datei mit unserer Software ,USM-RC Sound-
Teacher” geladen und in das Soundmodul Ubertragen werden.

Bei Fragen zur Software ,GoldWave"“ schauen Sie bitte in die Hilfe des Programmes.
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